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SÁNG KIẾN SỬ DỤNG PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO GÓC TRONG CHỦ ĐỀ “CÁC CUỘC CÁCH MẠ... 


SÁNG KIẾN XÂY DỰNG VÀ THỰC HIỆN MỘT SỐ CHỦ ĐỀ DẠY HỌC STEM CƠ BẢN VẬT LÍ TRUN...
SÁNG KIẾN XÂY DỰNG VÀ THỰC HIỆN MỘT SỐ CHỦ ĐỀ DẠY HỌC STEM CƠ BẢN VẬT LÍ TRUN... 


Sử Dụng Bản Đồ Tư Duy Trong Dạy Tiết Ôn Tập Môn Ngữ Văn Lớp 8 - 9 Ở Trường THCS 
Sử Dụng Bản Đồ Tư Duy Trong Dạy Tiết Ôn Tập Môn Ngữ Văn Lớp 8 - 9 Ở Trường THCS  


SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM TỔ CHỨC, HƯỚNG DẪN HỌC SINH THAM GIA CÁC HOẠT ĐỘNG NGOẠ...
SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM TỔ CHỨC, HƯỚNG DẪN HỌC SINH THAM GIA CÁC HOẠT ĐỘNG NGOẠ... 


Sáng kiến Vận dụng giáo dục STEM trong dạy học chủ đề tách ảnh và thiết kế đồ...
Sáng kiến Vận dụng giáo dục STEM trong dạy học chủ đề tách ảnh và thiết kế đồ... 


Nghiên Cứu Xây Dựng Hoạt Động Trải Nghiệm Cho Học Sinh Lớp 1 Trong Dạy Học Vần
Nghiên Cứu Xây Dựng Hoạt Động Trải Nghiệm Cho Học Sinh Lớp 1 Trong Dạy Học Vần 


Sơ đồ tư duy dạy lý 8
Sơ đồ tư duy dạy lý 8 


SÁNG KIẾN VẬN DỤNG PHƯƠNG PHÁP TRÒ CHƠI VÀO DẠY CÁC BÀI HỌC MÔN TIN HỌC 10 tr...
SÁNG KIẾN VẬN DỤNG PHƯƠNG PHÁP TRÒ CHƠI VÀO DẠY CÁC BÀI HỌC MÔN TIN HỌC 10 tr... 


Skkn một số biện pháp nâng cao chất lượng dạy học phần di truyền phân tử sinh...
Skkn một số biện pháp nâng cao chất lượng dạy học phần di truyền phân tử sinh... 


SÁNG KIẾN MỘT SỐ BIỆN PHÁP GÓP PHẦN NÂNG CAO HIỆU QUẢ DẠY HỌC TRẢI NGHIỆM, HƯ...
SÁNG KIẾN MỘT SỐ BIỆN PHÁP GÓP PHẦN NÂNG CAO HIỆU QUẢ DẠY HỌC TRẢI NGHIỆM, HƯ... 


Skkn sử dụng bản đồ tư duy trong dạy tiết ôn tập môn ngữ văn lớp 8   9 ở trườ...
Skkn sử dụng bản đồ tư duy trong dạy tiết ôn tập môn ngữ văn lớp 8   9 ở trườ... 


Luận văn: Ứng dụng phần mềm FLIPALBUM xây dựng và sử dụng ngân hàng hình ảnh ...
Luận văn: Ứng dụng phần mềm FLIPALBUM xây dựng và sử dụng ngân hàng hình ảnh ... 


SÁNG KIẾN PHƯƠNG PHÁP TRẠM TRONG DẠY HỌC TOÁN 10 chủ đề Stem Chế tạo máy bắn ...
SÁNG KIẾN PHƯƠNG PHÁP TRẠM TRONG DẠY HỌC TOÁN 10 chủ đề Stem Chế tạo máy bắn ... 


Khoá Luận Thiết Kế Chủ Đề Dạy Học Địa Lý 12 Thpt Theo Định Hướng Phát Triển N...
Khoá Luận Thiết Kế Chủ Đề Dạy Học Địa Lý 12 Thpt Theo Định Hướng Phát Triển N... 


Khoá Luận Thiết Kế Chủ Đề Dạy Học Địa Lý 12 Thpt Theo Định Hướng Phát Triển N...
Khoá Luận Thiết Kế Chủ Đề Dạy Học Địa Lý 12 Thpt Theo Định Hướng Phát Triển N... 


SÁNG KIẾN THIẾT KẾ POSTER, BANNER, LOGO, THIỆP CHÚC MỪNG TRONG DẠY HỌC STEM V...
SÁNG KIẾN THIẾT KẾ POSTER, BANNER, LOGO, THIỆP CHÚC MỪNG TRONG DẠY HỌC STEM V... 


PP Giải VL
PP Giải VL 


Noi dungtunghiencuu
Noi dungtunghiencuu 









More from Nguyen Thanh Tu Collection
CHUYÊN ĐỀ LÝ THUYẾT & BÀI TẬP ÔN THI TỐT NGHIỆP THPT TIẾNG ANH NĂM 2023 (CẨM...
CHUYÊN ĐỀ LÝ THUYẾT & BÀI TẬP ÔN THI TỐT NGHIỆP THPT TIẾNG ANH NĂM 2023 (CẨM...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...Nguyen Thanh Tu Collection 



PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...
PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...
ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...
ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 



TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...
TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 





More from Nguyen Thanh Tu Collection (20)
CHUYÊN ĐỀ LÝ THUYẾT & BÀI TẬP ÔN THI TỐT NGHIỆP THPT TIẾNG ANH NĂM 2023 (CẨM...
CHUYÊN ĐỀ LÝ THUYẾT & BÀI TẬP ÔN THI TỐT NGHIỆP THPT TIẾNG ANH NĂM 2023 (CẨM... 


GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5... 


GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH... 


PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...
PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-... 


ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...
ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI... 


ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...
ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-... 


TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...
TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ... 


GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 






Recently uploaded
ĐỀ ÔN TẬP THAM KHẢO THI THỬ GIỮA HỌC KÌ 2 HÓA HỌC 11 - DÙNG CHUNG 3 SÁCH - TH...
ĐỀ ÔN TẬP THAM KHẢO THI THỬ GIỮA HỌC KÌ 2 HÓA HỌC 11 - DÙNG CHUNG 3 SÁCH - TH...Nguyen Thanh Tu Collection 



Kế Hoach Kiem tra giua ky 2 2023-2024.doc
Kế Hoach Kiem tra giua ky 2 2023-2024.docQucHHunhnh 



CHUYÊN ĐỀ CÂU HỎI ĐÚNG-SAI - TRẢ LỜI NGẮN TOÁN 11 - CHUNG 3 BỘ SÁCH - DẠNG CÂ...
CHUYÊN ĐỀ CÂU HỎI ĐÚNG-SAI - TRẢ LỜI NGẮN TOÁN 11 - CHUNG 3 BỘ SÁCH - DẠNG CÂ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ÁP DỤNG MÔ HÌNH LỚP HỌC ĐẢO NGƯỢC TRONG DẠY HỌC CHỦ ĐỀ “TÍCH VÔ HƯỚNG CỦA HAI...
ÁP DỤNG MÔ HÌNH LỚP HỌC ĐẢO NGƯỢC TRONG DẠY HỌC CHỦ ĐỀ “TÍCH VÔ HƯỚNG CỦA HAI...Nguyen Thanh Tu Collection 



TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT TOÁN 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯỜNG...
TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT TOÁN 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯỜNG...Nguyen Thanh Tu Collection 



Trạng nguyên Tiếng Việt lớp 2 Vòng 7 cấp Tỉnh năm 2023 - 2024 ôn tập theo 10 ...
Trạng nguyên Tiếng Việt lớp 2 Vòng 7 cấp Tỉnh năm 2023 - 2024 ôn tập theo 10 ...Bồi Dưỡng HSG Toán Lớp 3 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 
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PHẦN 1. ĐẶT  VẤN ĐỀ
1. Lý do chọn đề tài
Năm học 2022 - 2023, chương trình giáo dục phổ thông 2018 được áp
dụng đồng loạt ở các khối lớp 3, lớp 7 và lớp 10. Với quyết tâm bảo đảm chất
lượng bền vững, học sinh yên tâm và làm quen với những thay đổi chương trình
giáo dục phổ thông, ngành giáo dục tích cực chuẩn bị các điều kiện đảm bảo
thực hiện tốt nhiệm vụ cho năm học mới. Để đảm bảo đội ngũ giáo viên thực
hiện chương trình GDPT 2018, ngành giáo dục chỉ đạo các nhà trường thực hiện
rà soát, ưu tiên lựa chọn những giáo viên có chuyên môn giỏi, kỹ năng tốt, ứng
dụng thành thạo công nghệ thông tin, tiếp thu và áp dụng tốt các phương pháp
dạy học mới để đảm nhiệm giảng dạy. Khác với các năm trước chỉ dùng chung
một bộ sách giáo khoa, chương trình mới 2018 cho giáo viên và học sinh linh
hoạt lựa chọn ra bộ sách phù hợp để giảng dạy, học tập: Cánh diều, Kết nối tri
thức với cuộc sống, Chân trời sáng tạo… Trường chúng tôi sử dụng bộ sách Kết
nối tri thức với cuộc sống có nội dung: Chuẩn mực – Khoa học – Hiện đại Kiến
thức là nền tảng của hoạt động giáo dục …
Đối với môn Toán ở THPT, nếu mỗi giáo viên chỉ truyền đạt, giảng giải
theo các tài liệu sẵn trong sách giáo khoa, trong các sách tham khảo và thiết kế
bài dạy một cách rập khuôn, máy móc thì sẽ làm cho học sinh học tập một cách
thụ động. Điều này sẽ khiến cho việc học tập của học sinh diễn ra đơn điệu, tẻ
nhạt và kết quả học tập không cao. Yêu cầu của giáo dục hiện nay đòi hỏi phải
đổi mới phương pháp dạy học môn toán theo hướng phát huy tính tích cực, chủ
động sáng tạo của học sinh. Đặc thù của môn Toán là thiếu tính sinh động, hấp
dẫn và tương đối khô khan, cứng nhắc bao gồm nhiều con số, công thức, định
lý…Hơn nữa thiết bị dạy học cho môn Toán không sinh động nên học sinh
nhanh chán nản và không có ý thức tìm hiểu, khám phá kiến thức, ít có hứng
thú khi học dẫn đến nhiều học sinh cảm thấy buồn chán và sợ học trong các giờ
học Toán. Vì vậy người giáo viên phải gây được hứng thú học tập cho các em
bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập. Do đó việc lựa
chọn một phương pháp, một hoạt động gây được hứng thú, để mọi học sinh đều
có thể tiếp thu tốt phụ thuộc rất nhiều vào cách giáo viên tổ chức các hoạt động
dạy học, để mọi học sinh đều thấy hứng thú và hiểu sâu bài học cũng như cách
vận dụng nó qua đó hình thành và phát triển phẩm chất năng lực. Trò chơi học
tập là một trong những hoạt động mà các em hứng thú nhất. Các trò chơi có nội
dung toán học lí thú và bổ ích phù hợp với nhận thức của các em, giúp các em
rời xa các trò chơi điện tử kém tính giáo dục thể chất và tinh thần. Khi giáo viên
đưa ra các trò chơi toán học một cách thường xuyên, khoa học thì chắc chắn chất
lượng dạy học môn toán sẽ ngày một nâng cao hơn. Thông qua thực tế giảng
dạy, dự giờ học hỏi đồng nghiệp cộng với các đợt tập huấn chuyên môn chúng
tôi chọn đề tài “Thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy học Toán 10 đáp ứng
chương trình giáo dục phổ thông 2018.”
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2. Tính mới  của đề tài
Đề tài mang tính mới, áp dụng đổi mới phương pháp dạy học môn Toán
theo phương hướng phát huy tính tích cực, chủ động và sáng tạo của học sinh,
tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập giao lưu. Các giải pháp trong
đề tài với mục tiêu lấy học sinh làm trung tâm của quá trình dạy học.
Đề tài đưa ra các sự lựa chọn các trò chơi dạy học toán phù hợp với đối
tượng học sinh của lớp qua từng dạng bài, qua từng bước tổ chức dạy học theo
mô hình Trường học mới. Trò chơi được thiết kế và sử dụng linh hoạt để học
sinh làm chủ kiến thức một cách nhẹ nhàng. Các giải pháp đề tài hướng đến
hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn, phối hợp
phương pháp dạy học tích hợp liên môn thông qua các hoạt động trải nghiệm
sáng tạo.
Các giải pháp hướng đến 5 phẩm chất và 10 năng lực cốt lõi của học sinh
trong chương trình GDPT 2018.
Bên cạnh đó đề tài thể hiện sự linh hoạt trong kiểm tra đánh giá năng lực
học sinh kết hợp phương pháp truyền thống và chuyển đổi số.
Đề tài đưa vào thực tiễn nhận được nhiều phản hồi tích cực từ giáo viên
và học sinh, học sinh được tương tác, trải nghiệm, khám phá, giải quyết vấn đề
trong vui vẻ… góp phần xây dựng “trường học hạnh phúc”. Đề tài thật sự cấp
thiết và có tính khả thi cao đáp ứng chương trình GDPT 2018.
3. Những luận điểm cần bảo vệ của đề tài
Căn cứ vào yêu cầu, mục tiêu bài học, đổi mới phương pháp dạy học phù
hợp với chương trình GDPT 2018. Đề tài nhấn mạnh các giải pháp giúp giáo
viên và học sinh linh hoạt thay đổi các phương pháp dạy học giúp học sinh tiếp
thu kiến thức một cách nhẹ nhàng mà mang lại hiệu quả cao, đồng thời phát
triển 5 phẩm chất, 10 năng lực cốt lõi của học sinh: Năng lực ngôn ngữ, tính
toán, tin học, thể chất, thẩm mỹ, công nghệ, tìm hiểu tự nhiên xã hội, giải quyết
vấn đề và sáng tạo, giao tiếp và hợp tác, tự chủ và tự học. Phẩm chất: yêu nước,
nhân ái, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm. .
4. Mục tiêu và phạm vi nghiên cứu
- Mục tiêu đề tài: Nhằm rèn luyện tinh thần năng động, sáng tạo, tích cực
học tập, ý thức tự cải tạo mình cho học sinh theo kịp sự phát triển của thời đại,
góp phần nâng cao chất lượng môn Toán nói riêng và chất lượng giáo dục nói
chung trong nhà trường.
- Phạm vi nghiên cứu: cách thức tổ chức các trò chơi trong giờ Toán 10
sách kết nối tri thức với cuộc sống.
5. Phương pháp nghiên cứu: Điều tra, khảo sát, phân tích tổng hợp, thực
nghiệm sư phạm
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6. Các bước  tiến hành nghiên cứu thực hiện đề tài
TT Các nội dung, công việc thực hiện Thời gian dự kiến
1
- Nội dung 1: Tìm hiểu thực trạng.
- Điều tra thông qua phiếu khảo sát với GV-HS
trên địa bàn.
Tháng 4-10/2022
2 - Nội dung 2. Nghiên cứu lý thuyết và giải pháp Tháng 8-10/2022
3 - Nội dung 3: Thiết kế giải pháp, thực nghiệm
Tháng 9/2022-
3/2023
4 - Nội dung 4: Hoàn thiện Tháng 1- 4/2023
PHẦN 2. NỘI DUNG NGHIÊN CỨU
1. Cơ sở khoa học
1.1. Cơ sở lý luận
Đặc điểm của lứa tuổi THPT là muốn tự mình khám phá, tìm hiểu trong
quá trình nhận thức. Các em muốn được thể hiện mình, không muốn bị bắt buộc
gò ép theo khuôn mẫu, vì thế cần tạo cho các em tâm lý được học và được chơi
một cách tự nhiên. Các em có khả năng điều chỉnh hoạt động học tập, sẵn sàng
tham gia các hoạt động khác nhau nhưng cần có sự hướng dẫn, điều hành một
cách khoa học và nghệ thuật của thầy cô giáo. Vậy để tổ chức được một tiết học
Toán hiệu quả nhất, trong suốt các năm nghiên cứu, chúng tôi nhận thấy việc
đưa các trò chơi toán học vào các tiết dạy là một yếu tố quan trọng để nâng cao
chất lượng dạy học môn Toán. Bởi vui chơi vừa là nhu cầu, vừa là quyền lợi của
các em học sinh, nó giúp các em cân bằng được trạng thái tâm lí, tinh thần khi
phải học những bài toán với những con số khô khan, những tiết học căng thẳng.
Vui chơi còn là phương pháp nhanh nhất, đạt hiệu quả nhất kích thích được sự
hứng khởi, phấn chấn cho học sinh, tập trung đông đủ học sinh tham gia vui-
học một cách nhiệt tình, trách nhiệm, hòa hợp và thân thiện, giảm được khoảng
cách giữa học sinh khá giỏi và học sinh yếu kém.
1.2. Cơ sở thực tiễn và thực trạng vấn đề nghiên cứu
1.2.1. Khả năng áp dụng phương pháp:
Có thể áp dụng trên tất cả các đối tượng học sinh THPT và THCS
1.2.2. Thực trạng vấn đề
Ở các nước phát triển, nhiều nghiên cứu khoa học cho thấy áp dụng trò
chơi vào việc dạy học là cực kì hữu ích để thúc đẩy sự phát triển tư duy, sáng
tạo, khả năng vận dụng kiến thức của học sinh. Tại Thụy Điển, trò chơi
Minecraft nổi tiếng hiện đang được sử dụng để dạy học sinh các môn khoa học,
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toán và địa  lý. Cũng từ trải nghiệm từ thực tế cho con học online qua các phần
mềm hoặc các website nổi tiếng trên thế giới, chúng tôi nhận thấy rằng các phần
mềm hoặc các website đó thiết kế chủ yếu dựa trên hoạt động chơi, giúp con say
mê và hứng thú học. Chương trình Matific là chương trình học toán bằng tiếng
anh theo cách thật sinh động và thú vị qua các trò chơi tương tác. Với khoảng
2000 trò chơi được thiết kế kỹ lưỡng về nội dung, Matific giúp trẻ tiếp nhận các
khái niệm toán học một cách đơn giản và gần gũi do luôn có sự liên hệ với tình
huống thực tiễn xung quanh trẻ.
Hiện nay, giáo viên trên thế giới đang thay đổi phương pháp dạy học,
không ngừng sáng tạo để tạo ra cách thức dạy học cho các chủ đề dạy học, sử
dụng các trò chơi dạy học, chỉ lên google.com, youtube.com… chúng ta sẽ thu
được nhiều kết quả, nhiều ý tưởng trò chơi dạy học mà giáo viên và học sinh
trên thế giới đã thực hiện. Nhiều người cho rằng, những lớp học tương lai nên
được game hóa để học sinh không cảm giác mình đang thật sự học, cảm thấy
thoải mái và yêu thích việc học hơn.
Ở Việt Nam, đã có nhiều thầy cô giáo nghiên cứu về việc thiết kế và sử
dụng trò chơi dạy học dưới các góc độ và các bộ môn khác nhau. Các tác giả đặc
biệt quan tâm đến ý nghĩa phát triển của trò chơi học tập, không chỉ phát triển ở
các giác quan mà phát triển các chức năng tâm lý chung của người học. Một số
luận văn, sáng kiến gần đây cũng đề cập đến việc xây dựng và sử dụng trò chơi
dạy học nhằm phát huy tính tích cực của người học. Học tập dựa trên các trò
chơi được coi là một công cụ giáo dục, chiến lược giáo dục hiệu quả để cải thiện
chất lượng giáo dục ở các lớp học trong tương lai. Trò chơi toán học bao gồm
nhiều thể loại khác nhau và có thể chơi bằng vô số công nghệ kĩ thuật số như
máy tính, bảng điều khiển (cầm tay) và thiết bị di động... Trò chơi được phát
triển và ứng dụng trong nhiều môi trường giáo dục khác nhau. Nhờ có yếu tố trò
chơi mà việc học trở nên dễ dàng và vui vẻ hơn đối với người học, khiến các em
có thêm động lực để học tập. Trò chơi toán học là một ví dụ về các phương tiện
học tập, có sự hỗ trợ của máy tính, thiết bị di động, đây cũng là một cách tiếp
cận cho các nhà giáo dục toán học vì chúng cung cấp cho người học môi trường
thúc đẩy học sinh thực hành các kĩ năng, có thể duy trì sự tập trung của các em,
cung cấp một giải pháp thay thế cho các phép toán, kí hiệu toán học.
1.2.3. Thực trạng thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy học ở trường
THPT
1.2.3.1. Tổ chức khảo sát thực trạng
- Mục đích khảo sát: Xây dựng cơ sở thực tiễn cho việc thiết kế và sử
dụng trò chơi trong dạy học môn Toán học ở trường THPT
- Đối tượng khảo sát: Giáo viên và học sinh trường THPT
- Nội dung khảo sát:
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1. Nhận thức  của học sinh về việc thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy
học ở trường THPT
2. Thực trạng thiết kế và sử dụng trò chơi dạy học trong dạy học ở trường
THPT của GV
- Phương pháp khảo sát: Bằng phương pháp quan sát, điều tra bằng phiếu
khảo sát, phỏng vấn trực tiếp GV, HS… để thu thập thông tin về thực trạng
nghiên cứu.
1.2.3.2. Kết quả khảo sát
a. Nhận thức của học sinh về việc thiết kế và sử dụng trò chơi trong
dạy học ở trường THPT
+) Mẫu khảo sát:
Để phục vụ việc nghiên cứu, mong các em HS vui lòng cho biết ý kiến
của mình về những vấn đề sau bằng cách đánh dấu (x) vào trước câu trả lời đúng
với ý kiến của các em, hoặc ghi câu trả lời vào một số câu hỏi (PHỤ LỤC 1).
+) Kết quả khảo sát
Qua 3 câu hỏi trên, 179 HS các lớp chúng tôi trực tiếp giảng dạy, cho
thấy:
- Có 62.3% học sinh cho rằng GV “rất ít khi ” sử dụng trò chơi trong dạy
học.
- Có đến 69.7% học sinh cảm thấy việc GV thiết kế và sử dụng trò chơi
trong dạy học là “rất cần thiết” và không có học sinh nào cho rằng đó là việc làm
“không cần thiết”.
Câu 1.Trong các tiết học, GV có sử dụng trò chơi trong dạy học
không?
Thường xuyên Thỉnh thoảng Rất ít khi Không bao giờ
25.7%
62.3%
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- Về độ  hứng thú của học sinh khi tham gia tiết học GV sử dụng trò chơi
thì đa phần cảm thấy “rất thích” hoặc “thích”; vẫn còn số ít lựa chọn “bình
thường”.
Qua kết quả khảo sát của học sinh, chúng tôi thấy rằng việc thiết kế và sử
dụng trò chơi trong giảng dạy ở trường THPT nói chung và môn Toán nói riêng
là cần thiết, phù hợp với nhu cầu học sinh, đáp ứng chương trình mới 2018 hiện
hành.
b. Thực trạng thiết kế và sử dụng trò chơi dạy học trong dạy học ở
trường THPT của GV
+) Mẫu khảo sát
Để giúp chúng tôi hoàn thành đề tài nghiên cứu, kính mong quý thầy cô
vui lòng cho biết ý kiến của mình về những vấn đề sau bằng cách đánh dấu (x)
vào trước câu trả lời đúng với ý kiến của thầy cô ( PHỤ LỤC 1)
+) Kết quả khảo sát
- Đa số giáo viên đều đồng tình với ý kiến “rất cần thiết” và “cần thiết”
trong việc sử dụng trò chơi trong dạy học ở trường THPT.
Câu 2. Trong dạy học ở trường THPT, theo các em thì
việc GV thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy học có
ý nghĩa như thế nào?
Rất cần thiết Cần thiết Không cần thiết
69.7%
30.3%
Câu 3. Ở tiết học, khi GV sử dụng trò chơi, các em
cảm thấy như thế nào?
Rất thích, hào hứng tham gia Thích Bình thường Căng thẳng, mệt mỏi
42.7%
38.6%
14.2%
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- Hầu hết  GV đồng ý việc sử dụng trò chơi trong dạy học trên lớp nhằm
định hướng phát triển phẩm chất, năng lực cho học sinh.
- Hơn 66% GV lựa chọn sẽ sử dụng trò chơi dạy học trong phần khởi
động. Khá ít thầy cô chọn cho nội dung luyện tập và phần tìm hiểu mở rộng.
- Thực tế cho thấy GV chỉ “thỉnh thoảng” hoặc “Rất ít khi” sử dụng trò
chơi trong dạy học trên lớp.
Rất cần thiết
40%
Cần thiết
45%
Không cần thiết
15%
Câu 1. Thầy cô cho biết sự cần thiết của việc sử dụng
trò chơi dạy học trong dạy học ở trường THPT?
Rất cần thiết Cần thiết Không cần thiết
Câu 2. Theo thầy cô, việc sử dụng trò chơi trong
dạy học trên lớp ở THPT có tác dụng như thế
nào?
Định hướng phát triển các
phẩm chất cho học sinh
Định hướng phát triển các
năng lực cho học sinh
Định hướng phát triển
phẩm chất, năng lực cho
học sinh
Câu 3. Trong dạy học trên lớp, nếu sử dụng trò
chơi thì thầy cô sẽ sử dụng ở nội dung nào?
Khởi động
Hình thành kiến thức
Luyện tập
Tìm tòi mở rộng
8.2%
66.3%
21.4
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Qua việc thăm  dò ý kiến của 56 giáo viên trường chúng tôi giảng dạy, thì
việc tổ chức dạy học có sử dụng trò chơi dạy học đang còn hạn chế, nếu có thì
cũng chỉ là những trò chơi đơn giản, thời gian ngắn nằm ở phần khởi động. GV
muốn sử dụng trò chơi trong dạy học trên lớp thì cần đòi hỏi sự chuẩn bị công
phu về nội dung và cơ sở vật chất.
2. Giải pháp triển khai nội dung đề tài.
2.1. Nhóm giải pháp thực hiện cho giáo viên.
2.1.1.Giải pháp 1: Điều chỉnh hình thức tổ chức dạy học
Việc vận dụng các phương pháp và kĩ thuật dạy học tích cực, thiết kế tiến
trình dạy học các bài học hoặc chủ đề dạy học đảm bảo các yêu cầu về phương
pháp dạy học, cách xây dựng, tổ chức thực hiện, kiểm tra đánh giá chuỗi các
hoạt động học theo sự định hướng phát triển năng lực người học là rất cần thiết
đối với giáo viên trong giai đoạn hiện nay.
Trong mỗi bài học, theo logic của quá trình nhận thức, thông thường
người học phải trải qua các hoạt động: khởi động nêu vấn đề; hình thành kiến
thức bài học; hệ thống hóa kiến thức và luyện tập; vận dụng kiến thức vào thực
tiễn và tìm tòi mở rộng. Trong khuôn khổ của bài viết, để giúp giáo viên đạt
được hiệu quả cao trong quá trình tổ chức hoạt động học cho học sinh, chúng tôi
xin chia sẻ một số kinh nghiệm như sau:
- Chia nhóm học tập
Nhóm học tập rất cần thiết trong dạy học theo định hướng phát triển năng
lực người học. Khi học theo nhóm các em được chia sẻ ý kiến cho nhau, được
hỗ trợ giúp đỡ nhau để cùng tiến bộ nhằm phát triển năng lực và phẩm chất,
hoàn thiện bản thân trong quá trình học tập. Việc chia nhóm phải đảm bảo cho
các em học sinh được học tập thuận lợi, chỗ ngồi của nhóm phải dễ trao đổi thảo
luận với nhau để cùng nhau học tập xây dựng bài học dưới sự điều khiển của
giáo viên. Các em phải được thuận lợi trong việc ghi vở và đọc các tư liệu bài
học cũng như thuận lợi khi thực hành thí nghiệm. Khi chia nhóm, giáo viên cần
tránh chọn số lượng nhóm quá lớn làm cản trở sự trao đổi và điều khiển của
nhóm trưởng cũng như các thành viên trong nhóm, dẫn đến một số em bị bỏ rơi
Câu 4. Mức độ sử dụng trò chơi trong dạy học
trên lớp của thầy cô như thế nào?
Thường xuyên
Thỉnh thoảng
Rất ít khi
Không bao giờ
45.7%
10.2%
39.9
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khi thảo luận  hoặc không có cơ hội trình bày ý kiến của mình khi thảo luận; lựa
chọn nhóm không phù hợp với phương pháp, kỹ thuật mà giáo viên đưa ra,
chẳng hạn như thuyết trình, trình chiếu, vấn đáp, không có thảo luận trong nhóm
học sinh. Giáo viên nên chia nhóm một cách tối ưu sao cho các em có thể trao
đổi thảo luận và quán xuyến công việc của nhau trong quá trình học tập. Vị trí
đặt bàn ghế các nhóm phải thuận lợi cho việc đi lại của giáo viên và học sinh,
nên để không gian trong lớp mà giáo viên có thể đi lại được xung quanh lớp học;
điều chỉnh những đồ đạc không cần thiết được cất đi nếu gây cản trở khi tổ chức
hoạt động nhóm; luân phiên chỉ định nhóm trưởng và thành viên trong nhóm báo
cáo kết quả hoạt động nhóm một cách linh hoạt phù hợp trong các hoạt động của
từng bài học.
Học sinh chia nhóm hoạt động
- Tổ chức hoạt động khởi động, nêu vấn đề
Hoạt động khởi động (tạo tình huống xuất phát) rất cần thiết trong dạy học
nhằm phát triển năng lực cho học sinh, phát triển năng lực tư duy để giải quyết
vấn đề. Hoạt động này cần tạo ra những tình huống, những vấn đề ở đó người
học cần được huy động tất cả các kiến thức hiện có, những kinh nghiệm, vốn
sống của mình để cố gắng nhìn nhận và giải quyết theo cách riêng của mình và
cảm thấy thiếu hụt kiến thức, thông tin để giải quyết. Như vậy, hoạt động tạo
tình huống xuất phát là một hoạt động học tập, nhiệm vụ chuyển giao của giáo
viên phải rõ ràng, học sinh phải được bày tỏ ý kiến riêng của mình cũng như ý
kiến của nhóm về vấn đề đó cũng như việc trình bày báo cáo kết quả. Tuy nhiên,
một số giáo viên còn lạm dụng hoạt động này. Chẳng hạn như tổ chức trò chơi,
hát múa mà không ăn nhập với bài học hoặc chỉ là để “vào bài” với cái tên bài
học mà ai cũng biết. Để tổ chức hiệu quả hoạt động này, giáo viên tránh cho học
sinh hoạt động trò chơi, múa hát không ăn nhập với bài học, lựa chọn các tình
huống không đắt giá dẫn đến các em có thể trả lời được một cách dễ dàng với
các câu hỏi đặt vấn đề đơn giản; thời gian cho hoạt động này quá ít vì chưa coi
đó là một hoạt động học tập, chưa cho các em suy nghĩ, bày tỏ ý kiến của mình;
cố gắng giảng giải, chốt kiến thức ở ngay hoạt động này...
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Giáo viên cần  nêu vấn đề tìm hiểu của bài học khi khởi động gắn liền với
hoạt động tiếp nối là hình thành kiến thức mà đã có trong tài liệu, sách giáo khoa
của bài học; coi hoạt động này là một hoạt động học tập, có mục đích, thời gian
hoạt động và sản phẩm hoạt động; bố trí thời gian thích hợp cho các em học tập,
bày tỏ quan điểm cũng như sản phẩm của hoạt động.
Ảnh minh họa hoạt động khởi động sử dụng trò chơi
- Hệ thống hóa kiến thức bài học
Khâu quan trọng trong bài học là hệ thống hóa kiến thức được hình
thành trong bài học. Thông thường giáo viên tổ chức hoạt động này trong mục
“Hình thành kiến thức” hoặc “Luyện tập”. Trong bài học người giáo viên bắt
buộc phải hệ thống hóa kiến thức. Bài học có thể là một chủ đề dạy học gồm các
tiết học với các nội dung đòi hỏi người giáo viên phải chọn thời điểm thích hợp
để hệ thống hóa kiến thức đảm bảo sao cho đạt được mục tiêu của bài học, đó là
bài học phải đạt được mục tiêu của chuẩn kiến thức, kỹ năng trong chương trình
giáo dục phổ thông quy định. Để tổ chức hệ thống hóa bài học, giáo viên nên
thảo luận chung toàn lớp về những kiến thức mới được hình thành ở hoạt động
“hình thành kiến thức” với những vấn đề mà các em phát hiện ra ban đầu ở hoạt
động “khởi động” nêu vấn đề. Trên cơ sở đó giáo viên có những nhận xét đánh
giá kết quả hoạt động của các nhóm, hoặc từng cá nhân học sinh, lựa chọn và
ghi vào “sổ tay lên lớp” của mình. Đây chính là thời điểm hay nhất để giúp giáo
viên có sự nhìn nhận, đánh giá, rút kinh nghiệm sự tổ chức hoạt động của mình.
Giáo viên phải là trọng tài, giám khảo để chốt lại kiến thức, giúp các em nhận
thức ra chân lý. Nếu các em còn gặp khó khăn cần sử dụng các kỹ thuật hoặc
phương pháp để trợ giúp các em, thậm chí cần giảng giải đưa ra những minh
chứng thực tiễn về vấn đề đó, hoặc tiếp tục cho các em nghiên cứu tìm hiểu ở
ngoài lớp học...
Khi hệ thống hóa kiến thức, GV cần biên soạn (có thể làm phiếu học tập)
các câu hỏi lý thuyết, các bài tập cơ bản đảm bảo sao cho đạt được chuẩn kiến
thức, kỹ năng của chương trình hiện hành mà mục tiêu bài học đã đặt ra. Có thể
tổ chức cho các em trải nghiệm trước khi “chốt” lại các kiến thức của toàn bài
học.
 


	17. D
Ạ
Y
K
È
M
Q
U
Y
N
H
Ơ
N
O
F
F
I
C
I
A
L
11
”
Học sinh thực  hiện hệ thống hóa kiến thức ở phần “Hình thành kiến thức” và
củng cố hệ thống bài tập ở phần “ Luyện tập”
Học sinh hệ thống hóa kiến thức cuối bài học qua sơ đồ tư duy
- Kết thúc bài học và hướng dẫn giao nhiệm vụ về nhà
Trong giờ dạy, người giáo viên cần chủ động kết thúc và giao nhiệm vụ
về nhà cho học sinh. Thông thường ít nhất 3 đến 5 phút trước khi kết thúc tiết
dạy (nếu không tiếp tục dạy ở tiết sau), giáo viên cần cho các em dừng việc học
tập ở trên lớp lại, có thể lúc đó công việc trên lớp vẫn còn dang dở.
Vấn đề là ở chỗ cần xử lý tình huống sư phạm như thế nào cho từng
nhóm, từng em ở trong lớp. Giáo viên cần căn cứ kết quả và tiến độ hoạt động
của từng nhóm học sinh để giao việc về nhà cho học sinh. Việc học tập ở nhà
(ngoài lớp) có thể hướng dẫn:
- Đối với các nhóm hoạt động còn dang dở: Tiếp tục về nhà nghiên cứu,
tìm hiểu vấn đề chưa xong trên lớp, gợi ý các em các thực hiện ở nhà... và vận
dụng vào thực tiễn. Yêu cầu các em báo cáo kết quả thực hiện ở nhà thông qua
các sản phẩm học tập.
- Đối với các nhóm đã thực hiện xong: Cần giao nhiệm vụ cho các em tiếp
tục vận dụng thực tiễn, đề xuất các phương án khác đã có trong bài học. Yêu cầu
các em báo cáo kết quả thực hiện ở nhà thông qua các sản phẩm học tập.
Không nên giao nhiệm vụ về nhà cho học sinh bằng những câu hỏi, bài
tập có tính chất học thuộc lòng máy móc, mà nên lựa chọn những tình huống,
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nhiệm vụ học  tập bổ ích liên quan đến thực tiễn đòi hỏi các em phải hợp tác với
cộng đồng để tìm tòi, khám phá.
Học sinh thực hiện hoạt động nhóm ở nhà thiết kế tạo sản phẩm một cách
hứng thú, tích cực
- Sử dụng CNTT trong hỗ trợ tổ chức hoạt động học
Dạy học có ứng dụng CNTT giúp GV thuận lợi trong tổ chức hoạt động
học. Những phần mềm, tranh ảnh, sơ đồ, mô hình mẫu vật, thí nghiệm mô
phỏng, video... có tác dụng thiết thực trong quá trình dạy học. GV chỉ nên sử
dụng CNTT để thay thế các thiết bị, thí nghiệm mà thực tế khó thực hiện, mang
tính nguy hiểm... hoặc không thực hiện được. Khi sử dụng CNTT tổ chức hoạt
động học, GV cần chuẩn bị chu đáo các thiết bị CNTT để hỗ trợ: phần mềm,
máy tính,...; chỉ nên hỗ trợ trình chiếu khi chuyển giao nhiệm vụ, khi cần thuyết
trình giải thích hoặc khi hệ thống hoá kiến thức bài học...; chọn lọc âm thanh,
hình ảnh, trích đoạn clip... phù hợp với cách tổ chức hoạt động.
GV nên tránh dạy học theo kiểu trình chiếu, thuyết trình cả bài; trình
chiếu trong lúc học sinh học cá nhân, thảo luận nhóm...
GV chuyển giao nhiệm vụ cho HS tự thực hành, sử dụng các phần mềm,
công cụ CNTT hỗ trợ cho việc học của chính mình.
Học sinh thành thạo sử dụng các thiết bị học tập hỗ trợ
https://www.youtube.com/shorts/tXHmUMBDPHA
Link video học sinh sử dụng phần mềm desmos cho bài học “Ba đường conic”
Toán 10 sách Kết nối tri thức
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2.1.2. Giải pháp  2: Phát triển cơ sở vật chất và thiết bị giáo dục
Cơ sở vật chất, thiết bị dạy học là một trong những thành tố cơ bản của
quá trình giảng dạy, đào tạo. Nếu không có thành tố cơ bản này hoạt động dạy-
học không thể diễn ra một cách thuận lợi và đạt được hiệu quả cao. Cơ sở vật
chất trường học là tất cả phương tiện vật chất được huy động vào việc giảng dạy,
học tập và các hoạt động gắn liền với quá trình đào tạo, bồi dưỡng; thiết bị dạy
học là công cụ mà giáo viên trực tiếp sử dụng để thực hiện hoạt động giảng dạy
của mình. Một nhà trường cơ sở vật chất nghèo nàn, lạc hậu, không theo kịp sự
phát triển của xã hội thì sẽ không thể có được một chất lượng đào tạo tốt nhất.
Do đó, việc tăng cường cơ sở vật chất, trang bị các phương tiện giảng dạy và
học tập hiện đại trong trường học sẽ góp phần đào tạo nên đội ngũ giáo viên có
chất lượng, đáp ứng tốt yêu cầu phát triển kinh tế trong xu thế hội nhập quốc tế.
Nhận thức được vai trò của cơ sở vật chất, trang thiết bị dạy học trong việc nâng
cao chất lượng giảng dạy, trong những năm qua, Trường THPT Hoàng Mai đã
nhận được sự quan tâm của thị ủy, ủy ban nhân dân thị xã, các cấp ngành, hội
cha mẹ học sinh trong việc ưu tiên đầu tư, nâng cấp cơ sở vật chất, trang thiết bị
dạy học đáp ứng mục tiêu, nhiệm vụ đào tạo, bồi dưỡng như: khuôn viên khang
trang, sạch, đẹp; trang thiết bị làm việc được cấp đầy đủ theo định mức nhà nước
quy định. Tại các phòng học, ngoài quạt điện, đèn điện, bảng phấn, bàn ghế có
sẵn thì sau cuộc họp hội cha mẹ học sinh đầu năm đã nhận được sự đồng tình,
ủng hộ lắp đặt thêm trang thiết bị ti vi lấy từ nguồn kinh phí đóng góp của hội
cha mẹ học sinh lớp. Đây là một sự cố gắng to lớn của hội cha mẹ học sinh, nhà
trường nhằm đáp ứng nhu cầu dạy và học cho thầy và trò trong chương trình
giáo dục THPT mới 2018. Hiện nay toàn trường có 44 phòng học thì đã lắp đặt
được 40 tivi tại các phòng.
Nhà trường được cựu học sinh tài trợ bảng led
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Tivi được lắp  đặt tại các phòng học trên nguồn kinh phí của hội cha mẹ học sinh
2.1.3. Giải pháp 3: Đổi mới cách kiểm tra đánh giá kết quả học tập
của học sinh
Đánh giá kết quả học tập theo định hướng tiếp cận năng lực cần chú trọng
vào khả năng vận dụng sáng tạo tri thức trong những tình huống ứng dụng khác
nhau. Hay nói cách khác, đánh giá theo năng lực là đánh giá kiến thức, kĩ năng
và thái độ trong những bối cảnh có ý nghĩa. Đánh giá kết quả học tập của học
sinh đối với các môn học và hoạt động giáo dục theo quá trình hay ở mỗi giai
đoạn học tập chính là biện pháp chủ yếu nhằm xác định mức độ thực hiện mục
tiêu dạy học về kiến thức, kĩ năng, thái độ và năng lực, đồng thời có vai trò quan
trọng trong việc cải thiện kết quả học tập của học sinh.
Việc đổi mới công tác đánh giá kết quả học tập môn học của giáo viên
được thể hiện qua một số đặc trưng cơ bản sau:
- Xác định được mục đích chủ yếu của đánh giá kết quả học tập là so
sánh năng lực của học sinh với mức độ yêu cầu của chuẩn kiến thức và kĩ năng
(năng lực) môn học ở từng chủ đề, từng lớp học, để từ đó cải thiện kịp thời hoạt
động dạy và hoạt động học.
- Tiến hành đánh giá kết quả học tập môn học theo ba công đoạn cơ bản là
thu thập thông tin, phân tích và xử lý thông tin, xác nhận kết quả học tập và ra
quyết định điều chỉnh hoạt động dạy, hoạt động học.
Yếu tố đổi mới ở mỗi công đoạn này là:
(i) Thu thập thông tin: thông tin được thu thập từ nhiều nguồn, nhiều hình
thức và bằng nhiều phương pháp khác nhau (quan sát trên lớp, làm bài kiểm tra,
sản phẩm học tập, tự đánh giá và đánh giá lẫn nhau,...); lựa chọn được những nội
dung đánh giá cơ bản và trọng tâm, trong đó chú ý nhiều hơn đến nội dung kĩ
năng; xác định đúng mức độ yêu cầu mỗi nội dung (nhận biết, thông hiểu, vận
dụng,...) căn cứ vào chuẩn kiến thức, kĩ năng; sử dụng đa dạng các loại công cụ
khác nhau (đề kiểm tra viết, câu hỏi trên lớp, phiếu học tập, bài tập về nhà,...);
thiết kế các công cụ đánh giá đúng kĩ thuật (câu hỏi và bài tập phải đo lường
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được mức độ  của chuẩn, đáp ứng các yêu cầu dạng trắc nghiệm khách quan hay
tự luận, cấu trúc đề kiểm tra khoa học và phù hợp,...); tổ chức thu thập được các
thông tin chính xác, trung thực. Cần bồi dưỡng cho học sinh những kĩ thuật
thông tin phản hồi nhằm tạo điều kiện cho học sinh tham gia đánh giá và cải tiến
quá trình dạy học.
Học sinh tự đánh giá cho nhau trong quá trình thực hiện hoạt động nhóm
(ii) Phân tích và xử lý thông tin: các thông tin định tính về thái độ và
năng lực học tập thu được qua quan sát, trả lời miệng, trình diễn,... được phân
tích theo nhiều mức độ với tiêu chí rõ ràng và được lưu trữ thông qua sổ theo dõi
hàng ngày; các thông tin định lượng qua bài kiểm tra được chấm điểm theo đáp
án/hướng dẫn chấm – hướng dẫn đảm bảo đúng, chính xác và đáp ứng các yêu
cầu kĩ thuật; số lần kiểm tra, thống kê điểm trung bình, xếp loại học lực,… theo
đúng quy chế đánh giá, xếp loại ban hành.
(iii) Xác nhận kết quả học tập: xác nhận học sinh đạt hay không mục tiêu
từng chủ đề, cuối lớp học, cuối cấp học dựa vào các kết quả định lượng và định
tính với chứng cứ cụ thể, rõ ràng; phân tích, giải thích sự tiến bộ học tập vừa căn
cứ vào kết quả đánh giá quá trình và kết quả đánh giá tổng kết, vừa căn cứ vào
thái độ học tập và hoàn cảnh gia đình cụ thể. Ra quyết định cải thiện kịp thời
hoạt động dạy của giáo viên, hoạt động học của học sinh trên lớp học; ra các
quyết định quan trọng với học sinh (lên lớp, thi lại, ở lại lớp, khen thưởng,…);
thông báo kết quả học tập của học sinh cho các bên có liên quan (Học sinh, cha
mẹ học sinh, hội đồng giáo dục nhà trường, quản lý cấp trên,…). Góp ý và kiến
nghị với cấp trên về chất lượng chương trình, sách giáo khoa, cách tổ chức thực
hiện kế hoạch giáo dục,...
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Trong đánh giá  thành tích học tập của học sinh không chỉ đánh giá kết quả
mà chú ý cả quá trình học tập. Đánh giá thành tích học tập theo quan điểm phát
triển năng lực, không giới hạn vào khả năng tái hiện tri thức mà chú trọng khả
năng vận dụng tri thức trong việc giải quyết các nhiệm vụ phức hợp.
Đánh giá học sinh qua hoạt động thực hành
Cần sử dụng phối hợp các hình thức, phương pháp kiểm tra, đánh giá khác
nhau. Kết hợp giữa kiểm tra miệng, kiểm tra viết, bài tập thực hành; kết hợp
giữa trắc nghiệm tự luận và trắc nghiệm khách quan. Kiểm tra tự luận thường
đòi hỏi cao về tư duy, óc sáng tạo và tính lôgic của vấn đề, đặc biệt là sự thể
hiện những ý kiến cá nhân trong cách trình bày, tuy nhiên không bao quát được
hết kiến thức chương trình giáo dục phổ thông và kết quả kiểm tra nhiều khi còn
phụ thuộc vào năng lực của người chấm bài. Kiểm tra trắc nghiệm khách quan
với ưu điểm là thích hợp với quy mô lớn, học sinh không phải trình bày cách
làm, số lượng câu hỏi lớn nên có thể bao quát được kiến thức toàn diện của học
sinh, việc chấm điểm trở nên rất đơn giản dựa trên mẫu đã có sẵn, có thể sử
dụng máy để chấm cho kết quả rất nhanh, đảm bảo được tính công bằng, độ tin
cậy cao. Tuy nhiên nhược điểm của hình thức này là không thể hiện được tính
sáng tạo, lôgic của khoa học và khả năng biểu cảm trước các vấn đề chính trị, xã
hội, con người của đất nước, nhiều khi sự lựa chọn còn mang tính may mắn. Do
đó việc kết hợp hai hình thức kiểm tra này sẽ phát huy được những ưu điểm và
hạn chế bớt những nhược điểm của mỗi hình thức kiểm tra.
Hiện nay môn Toán tại trường chúng tôi đang được kiểm tra kết hợp theo
2 hình thức 70% trắc nghiệm và 30% tự luận ở bài kiểm tra giữa kì và cuối kì.
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Ma trận đề  kiểm tra giữa kì học kì 2 lớp 10 (70% trắc nghiệm, 30% tự luận)
2.1.4. Giải pháp 4: Tăng cường đào tạo bồi dưỡng giáo viên
Đảng và nhà nước đặc biệt coi trọng vị trí, tầm quan trọng của đội ngũ
nhà giáo đối với sự nghiệp phát triển giáo dục và đào tạo. Đảng đề ra chủ trương
“phát triển đội ngũ nhà giáo, cán bộ quản lý đáp ứng yêu cầu đổi mới” khẳng
định giải pháp nâng cao chất lượng đội ngũ nhà giáo là khâu then chốt có tính
quyết định để thực hiện mục tiêu phát triển giáo dục.
Đào tạo, bồi dưỡng là việc gốc để nâng cao chất lượng đội ngũ nhà giáo.
Nội dung đào tạo, bồi dưỡng phải toàn diện, bao gồm tư tưởng chính trị, đạo
đức, kiến thức chuyên môn và kỹ năng sống, kỹ năng sư phạm hiện đại. Đào tạo,
bồi dưỡng các phương pháp và hình thức tổ chức dạy học theo hướng tích cực,
phát huy tính độc lập, sáng tạo, tự chủ, tự nghiên cứu của người học. Bồi dưỡng
khả năng ứng dụng khoa học kỹ thuật, công nghệ thông tin và chuyển đổi số
trong quản lý, dạy và học; thực hiện việc chuyển đổi số đáp ứng yêu cầu phát
triển chung của xã hội.
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Các giáo viên  cốt cán của các trường tham gia tập huấn, bồi dưỡng
Giảng dạy và nghiên cứu là nhiệm vụ chính của nhà giáo. Nâng cao chất lượng
giảng dạy, nghiên cứu là biện pháp quan trọng nhằm nâng cao chất lượng nhà
giáo. Trong điều kiện phát triển, việc giảng dạy theo phương pháp tích cực, bằng
hình thức trực tuyến (online), dạy qua truyền hình, đòi hỏi phải hiểu biết về kỹ
thuật, một người khó có thể làm hết được mà cần thành lập “nhóm” để hỗ trợ,
học tập kinh nghiệm, nâng cao trình độ nghiệp vụ sư phạm, phương pháp giảng
dạy. Do đó việc thành lập nhóm, cụm giảng dạy và nghiên cứu là yêu cầu cần
thiết. GV chủ động tìm hiểu, tham gia các diễn đàn, các nhóm dạy học tích cực
trên mạng xã hội đa dạng về hình thức tổ chức, thành viên là giáo viên trên cả
nước ở các cấp học, môn học…
 


	25. D
Ạ
Y
K
È
M
Q
U
Y
N
H
Ơ
N
O
F
F
I
C
I
A
L
19
Giáo viên tự  tìm tòi, tham gia các khóa học online trên mạng để nâng cao
chuyên môn, đáp ứng nhu cầu dạy học chương trình mới
Giáo viên tham gia hoạt động nhóm online trao đổi, chia sẻ các kinh nghiệm, kĩ
năng với đồng nghiệp
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Cụm sinh hoạt  nhóm Toán của các trường THPT trên địa bàn thị xã
Hoàng Mai, Quỳnh Lưu được tổ chức hoạt động ba năm trở lại đây khá sôi nổi
và hiệu quả. Thành viên của nhóm là những giáo viên THPT ở các trường, các
thành viên trong nhóm nghiên cứu, giảng dạy có cơ hội học tập, trao đổi học
thuật để nâng cao trình độ chuyên môn, phương pháp giảng dạy, năng lực
nghiên cứu, tinh thần hợp tác trong công việc. Giáo viên tham gia các hoạt động
trải nghiệm, đóng vai như học sinh để biết được những hạn chế, khó khăn học
sinh có thể gặp phải.
Giáo viên trực tiếp tham gia hoạt động nhóm, tham gia các trò chơi.
Các nội dung của buổi sinh hoạt chuyên môn liên trường được chính các
giáo viên cốt cán của các trường chỉ đạo thực hiện và thành viên là các giáo viên
nhóm Toán.
Một số giáo viên trình bày trong buổi sinh hoạt chuyên môn liên trường tại
Trường THPT Hoàng Mai
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2.2. Nhóm giải  pháp thực hiện cho học sinh.
2.2.1. Giải pháp 1: Tổ chức các trò chơi trong hoạt động khởi động:
Khởi động là hoạt động đầu tiên của tiết dạy. Hoạt động này có mục đích
phá băng, tạo hưng phấn trước khi học, có tác dụng thư giãn, kích hoạt tâm thế
học tập. Hoạt động này cần đa dạng, có thể liên quan đến nội dung bài học hoặc
đơn giản là tạo tâm thế trước khi học.Trong quá trình giảng dạy chương trình
Toán 10, tương tác và làm việc với học sinh, chúng tôi đã chắt lọc một số trò
chơi điển hình, có hiệu quả cao, gây được hứng thú học tập cho học sinh như
sau:
2.2.1.1. Trò chơi theo định hướng STEM : “ Làm nhà thiết kế”.
Giáo dục STEM có thể được xem là một cách tiếp cận giáo dục nhằm
trang bị cho HS kiến thức và kĩ năng xuyên nghành để giải quyết những vấn đề
xảy ra trong cuộc sống hàng ngày cũng như trong xã hội tương lai của các em.
a) Chuẩn bị:
- Giáo viên: Giáo án, luật chơi, phân công nhóm, giao nhiệm vụ các
nhóm, phiếu đánh giá…
- Học sinh: Lên ý tưởng, lập bảng thiết kế, phân công nhiệm vụ từng
thành viên, dụng cụ liên quan để tạo ra sản phẩm…
b) Luật chơi:
- Giáo viên chia nhóm, đưa ra yêu cầu thiết kế và chế tạo sản phẩm liên
quan đến bài học, sản phẩm này có ứng dụng trong thực tiễn.
- Các nhóm tìm hiểu và trao đổi và xây dựng bản thiết kế và tiến hành làm
sản phẩm (thực hiện ở nhà, trước buổi học).
- Các nhóm trình bày sản phẩm trước lớp (Thời gian mỗi nhóm 5 phút )
- Các giáo viên tham dự bình chọn.
- Nhóm thắng cuộc là nhóm có tổng điểm bình chọn cao nhất.
c) Tiến hành chơi:
Khi dạy bài “Đường tròn trong mặt phẳng tọa độ”- Toán 10- Sách
KNTT tôi tiến hành trò chơi “làm nhà thiết kế” cụ thể như sau:
Bước 1: Lập kế hoạch cho dự án (thực hiện tại nhà):
- Giáo viên: Chia lớp thành 4 nhóm, giao nhiệm vụ “tạo hình các đồ dùng
trong thực tế có hình tròn hoặc liên quan đến hình tròn”.
- Học sinh: Tìm hiểu, trao đổi và xây dựng bản thiết kế các sản phẩm là
đồ vật trong thực tế có dạng hình tròn thông qua nhóm zalo, facebook, padlet
…Ưu tiên các sản phẩm tái chế.
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Các nhóm lập  các bản thiết kế
Bước 2: Học sinh dựa vào thiết kế tiến hành làm các sản phẩm, ưu tiên các
sản phẩm thân thiện môi trường. Học sinh có thể trao đổi cùng giáo viên nếu gặp
khó khăn trong quá trình thực hiện (thực hiện tại nhà).
Học sinh trao đổi về sản phẩm trước khi trình bày
Bước 3: Trình bày sản phẩm: theo phương pháp “hỏi chuyên gia” (thực
hiện tại lớp học): 5 phút trình bày và trả lời câu hỏi của nhóm khác.
- Các nhóm cùng đồng thời trưng bày sản phẩm có hình tròn.
- Học sinh của từng nhóm trình bày thiết kế: kiểu dáng, chất liệu và giá
thành của sản phẩm. Xác định tâm và đo bán kính của các hình tròn trên sản
phẩm.
Nhóm 1: Biển báo cấm, đồng hồ, la bàn, bánh pizza.
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Nhóm 2: Đĩa,  cốc, kính thời trang, gương soi, biển báo, quạt giấy.
Nhóm 3: Gương soi, quạt giấy, bánh xe, vương miện, vòng tay, hộp đựng
phấn trang điểm…
Nhóm 4: Đồng hồ, quạt giấy, bàn, kính thời trang, túi xách.
- Các nhóm khác nêu câu hỏi cho nhóm trình bày.
- Nhóm trình bày phản biện, giải thích được các câu hỏi bằng kiến thức liên
quan.
- GV tham gia sẽ bình chọn các sản phẩm
- HS bình chọn sản phẩm các nhóm qua link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd4XJTN_eyvcRU45gRrg
s7YQacUcCxSSIMZqIB5sr8yjAxq9Q/viewform?usp=sf_link
- Giáo viên nhận xét và công bố kết quả chấm sản phẩm và nhóm được
bình chọn nhiều nhất.
Học sinh bình chọn và GV dự giờ chấm điểm qua phiếu
GV tổng kết chung về hoạt động của các nhóm; Hướng dẫn các nhóm cập
nhật điểm học tập của nhóm. GV nêu câu hỏi lấy thông tin phản hồi:
+ Các em đã học được những kiến thức và kỹ năng nào trong quá trình
triển khai dự án này?
+ Điều gì làm em ấn tượng nhất, nhớ nhất khi triển khai dự án này?
GV dẫn dắt vào kiến thức bài “đường tròn trong mặt phẳng tọa độ”.
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Các nhóm trình  bày sản phẩm
Video trình bày sản phẩm STEM trong tiết học “Đường tròn trong mặt
phẳng tọa độ” - Chương VII: Phương pháp tọa độ trong mặt phẳng:
Sản phẩm nhóm 1: https://youtu.be/7BpTH0JbuJI
Sản phẩm nhóm 2: https://youtu.be/49gtyveCPsk
Sản phẩm nhóm 3: https://youtu.be/wFR8pPNp7SI
d) Đánh giá trò chơi khi áp dụng vào phần khởi động bài “ Đường
tròn trong mặt phẳng tọa độ”:
- Giúp học sinh nắm được định nghĩa của đường tròn, xác định được các
yếu tố tâm và tính bán kính của đường tròn. Từ đó là cơ sở cho việc hình thành
kiến thức của bài: Phương trình đường tròn và phương trình tiếp tuyến của
đường tròn.
- Học sinh được tiếp cận kiến thức áp dụng vào thực tiễn làm tăng hứng
thú với việc học Toán, không còn những giờ học khô khan với câu hỏi “học cái
này để làm gì?”
- Phát triển sự khéo léo, sáng tạo trong thiết kế, sự bền bỉ, mạnh dạn hiện
thực hóa ý tưởng, nảy ra sáng kiến bất ngờ trong việc làm sản phẩm, tích lũy kĩ
năng giải quyết vấn đề, kĩ năng làm việc nhóm, kĩ năng thuyết trình…
- Nâng cao ý thức bảo vệ môi trường từ các sản phẩm tái chế.
- Là tiêu chí để đánh giá điểm thường xuyên: Dựa vào điểm nhóm và
điếm cá nhân do tổ viên trong nhóm xếp loại, giáo viên quy đổi để tích điểm vào
bài thường xuyên.
* Cảm nhận của học sinh về trò chơi theo định hướng STEM “tập
làm thiết kế”. Link video: https://youtu.be/f4iaUIRgjp4
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2.2.1.2. Trò chơi  dân gian: “Nhảy lò cò”.
Trò chơi dân gian là một trong những yếu tố hình thành nên bản sắc dân
tộc, Cách đưa trò chơi dân gian vào dạy học Toán là hình thức mới mẻ, sáng tạo
và đạt được hiểu quả cao.Tổ chức dưới hình thức “học thông qua chơi” gây
hứng thú, tò mò cho học sinh.
a) Chuẩn bị:
- Mỗi nhóm 1 xúc xắc, 1 “bảng lò cò” bằng giấy, số câu hỏi tương ứng với
số ô của “bảng lò cò” (câu hỏi nằm bên trong ô lò cò tương ứng, phần HS trả lời
bên cạnh), phiếu tích câu trả lời đúng, sai để HS đối chiếu câu trả lời.
- 1 bảng nhảy lò cò ở không gian trống giữa lớp (bằng giấy màu có keo
dính).
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b) Luật chơi:
-  Giáo viên chia nhóm, mỗi nhóm tung xúc xắc lên, rơi vào ô chấm nào thì
được trả lời câu hỏi ở ô tương ứng với số chấm ấy đến khi trả lời hết câu hỏi
(thực hiện 5 phút). Mỗi câu trả lời đúng được 2 điểm.
- Đại diện mỗi đội thi nhảy lò cò, đội nào thắng được bốc thăm điểm cộng
(thực hiện 5 phút)
- Kết thúc trò chơi đội nào nhiểm điểm nhất là đội thắng cuộc.
c) Tiến hành chơi: Sử dụng trong phần khởi động ở tiết 2 của bài
“đường tròn trong mặt phẳng tọa độ” (Toán 10- sách KNTT)
Bước 1:
- Phân chia thành 4 đội chơi, áp dụng kĩ thuật “bể cá”: mỗi đội chơi có 1
nhóm thành viên ngồi vị trí giữa thực hiện, 1 nhóm thành viên đứng xung quanh
vòng ngoài quan sát, ghi chép.
- Có 1 vị trí thảo luận trống để người quan sát và người thảo luận có thể
thay đổi vi trí cho nhau trong trường hợp cần thiết.
Bước 2: Khi một bạn trong nhóm tung súc sắc vào ô chấm nào, được mở
phần câu hỏi tương ứng cả nhóm sẽ trao đổi, thảo luận làm bài tập ở ô ứng với
số chấm đó, rồi tiếp tục tung súc sắc để giải đáp các ô trong bảng lò cò còn lại.
(nếu vượt quá số chấm hoặc rơi vào câu đã trả lời thì tung lại).
Lưu ý: Trò chơi ở phần khởi động nên chọn câu hỏi mức độ 1, 2.
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Bước 3: hết  thời gian (5 phút), GV và HS cùng tìm ra đáp án các câu hỏi.
Bước 4: Đại diện các đội chấm chéo bằng cách tích vào phiếu đúng sai.
Song song mỗi đội cử đại diện nhảy lò cò (đảm bảo mức độ khó chẳng hạn nhảy
bằng chân trái, giữ không cho con xúc xắc ở chân phải bị rơi…).
Bước 5: GV công bố đội thắng, yêu cầu HS chốt lại 2 dạng phương trình
đường tròn học ở tiết trước, dẫn dắt vào bài mới.
Các nhóm chấm chéo phần trả lời của nhau, đại diện nhảy lò cò
d) Đánh giá sau khi thực hiện trò chơi ở phần khởi động tiết 2 bài
“đường tròn trong mặt phẳng tọa độ”:
- Kiểm tra nhanh được kiến thức học được ở tiết 1: xác định tâm và bán
kính của đường tròn cho trước và ngược lại.
- Tái sử dụng được “bảng lò cò”: thay nội dung câu hỏi dán vào bảng lò cò,
được coi như thẻ học tập của các em.
- Giúp hỗ trợ cho học sinh gặp khó khăn trong học tập (quy tắc “bể cá”:
học sinh đứng ngoài quan sát, ghi chép).
- Trò nhảy lò cò giúp tăng cường thể chất, tạo hưng phấn, thư giãn, kích
hoạt tâm thế học tập.
- Tổ chức cho học sinh chơi các trò chơi dân gian trong giờ học Toán khá
mới mẻ, giúp các em phát triển tình cảm, đạo đức, yêu quê hương đất nước, qua
đó góp phần giáo dục các em về truyền thống văn hóa dân tộc Việt Nam.
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Cảm nhận học  sinh sau tiết học sử dụng trò chơi “nhảy lò cò”
2.2.2. Giải pháp 2: Tổ chức các trò chơi khám phá kiến thức:
Thao tác của trò chơi thuộc nhóm này là nội dung học tập, học sinh khám
phá kiến thức mới qua các trải nghiệm hoặc qua việc giải quyết các tình huống
có vấn đề.
2.2.2.1. Trò chơi “Sáng tác toán học” :
Với mục tiêu của chương trình mới tăng tính ứng dụng, gắn kết với thực
tiễn, điều này còn thể hiện qua các hoạt động thực hành, trải nghiệm…Giúp học
sinh vận dụng kiến thức, kĩ năng một cách sáng tạo.
Bản chất môn Toán khá khô khan nếu gắn các hoạt động trải nghiệm
đan xen thì tiết học sẽ trở nên rất thú vị. Ở trò chơi này học sinh được thỏa sức
sáng tạo, đưa môn Toán gần với thực tế, thêm tính “nghệ thuật” cho Toán.
a) Chuẩn bị:
- Giáo viên: Chuẩn bị luật chơi, chuẩn bị phiếu đánh giá giữa các đội, máy
tính, điện thoại …kết nối tivi, kiến thức liên quan.
- Học sinh: giấy, bút, công cụ hỗ trợ…
b) Luật chơi:
- Mỗi nhóm trao đổi, thảo luận 5-10 phút để xây dựng được một nội dung
sáng tác liên quan đến bài học: tình huống (hài hước hoặc nhân văn), bài hát,
thơ, rap….
- Các nhóm lên trình bày ( 5 phút).
- Đánh giá bằng bình chọn.
c)Tiến hành chơi:
Hình thức 1: Các bài tập dưới các đoạn tình huống:
Sử dụng “phương pháp đóng vai” trong dạy học. Các đoạn tình huống
vui, các tình huống thực tế gắn các nội dung liên quan về Toán giúp Toán học
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gần gũi với  cuộc sống, khơi gợi tình yêu và say mê với Toán học.
Ví dụ: Khi dạy phần “ứng dụng hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp vào các bài
toán đếm” bài “Hoán vị, chỉnh hợp, tổ hợp” , giáo viên đưa ra trò chơi “ sáng
tác toán học”
Bước 1: Giáo viên phân lớp thành 3-4 nhóm chơi, phân công nhóm
trưởng các nhóm, thư kí ghi chép số điểm các nhóm.
Bước 2: Giáo viên đưa ra yêu cầu: mỗi nhóm trao đổi, thảo luận 5-10 phút
để xây dựng được một kịch bản hay (hài hước hoặc nhân văn…) để đưa ra một
bài tập dưới dạng tình huống liên quan đến kiến thức của bài “hoán vị, chỉnh
hợp, tổ hợp” chúng ta vừa được học?
Các nhóm thảo luận đưa ra kịch bản
Bước 3: Mỗi đội lần lượt có thời gian 5 phút để diễn tình huống trên trước
lớp để các đội còn lại trả lời câu hỏi tình huống.
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Bước 4:Các đội  chơi trả lời câu hỏi vào bảng nhóm trong 3-5 phút
.
Bước 5: Đội đưa ra tình huống đánh giá câu trả lời của các đội còn lại.
Các đội góp ý cho phần chơi của nhau và cho điểm thông qua bình chọn, thư kí
tổng hợp lại
Bước 6: Giáo viên chuẩn hóa câu hỏi tình huống, đáp án, nhận xét tinh
thần tham gia trò chơi, phần chơi của các đội, và công bố kết quả đội chơi thắng,
khen thưởng các đội có phần chơi xuất sắc, động viên các đội còn lại nỗ lực ở
thời gian tới.
Giáo viên sử dụng kết quả để làm tiêu chí cho điểm kiểm tra thường xuyên.
Ảnh minh họa thang chấm của mỗi học sinh
Video tình huống dưới các link sau:
Câu hỏi tình huống 1: Có bao nhiêu cách xếp 2 nam và 2 nữ xen kẽ
thành 1 hàng? https://youtu.be/CRlYdSEYuNU
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Câu hỏi tình  huống 2: Từ 10 người giỏi tiếng Anh, 3 người giỏi tiếng
Trung, 2 người giỏi tiếng Hàn. Cần chọn ra 3 người, trong đó có 1 người giỏi
tiếng Anh. Hỏi có bao nhiêu sự lựa chọn? https://youtu.be/5rUgf7AXUk4
Câu hỏi tình huống 3: Có 4 cây ổi khác nhau và 4 cây mít khác nhau,
có bao nhiêu cách chọn ra 4 cây để trồng sao cho có đủ 2 loại cây mít và ổi?
https://youtu.be/ghsF-MJxX2k
* Mở rộng: Trò chơi này có thể thực hiện linh hoạt được ở phần khởi
động, hình thành kiến thức, luyện tập.
Hình thức 2: Kiến thức toán được học sinh trình bày dưới nhiều
hình thức: Thơ, bài hát,đọc rap…
Ví dụ: Khi dạy bài “các khái niệm mở đầu”- Chương IV: Vectơ- Toán
10 KNTT áp dụng trò chơi “sáng tác toán học”.
GV cho học sinh tìm hiểu các khái niệm trong bài. Giáo viên đưa ra yêu
cầu: mỗi nhóm có 10 phút để hội ý, đưa các kiến thức về vec tơ vào thơ, bài hát,
đọc rap.. và lên biểu diễn (thời gian 5 phút)
Các nhóm đánh giá kết quả dựa theo phiếu bầu chọn (PHỤ LỤC 4 )
Link video trong tiết dạy “Các khái niệm mở đầu” - Chương IV:
Vectơ - Sách KNTT. https://youtube.com/shorts/K-seWyVnas?feature=share
d) Đánh giá sau khi thực hiện trò chơi “sáng tác Toán học”:
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- Giúp học  sinh nhớ lâu các công thức, kiến thức Toán nhờ việc tìm tòi,
liên kết Toán với nghệ thuật, chẳng hạn như:
+ Khi sáng tác các tình huống trong bài “hoán vi, chỉnh hơp, tổ hợp” học
sinh sẽ tìm tòi các khả năng xẩy ra của các tình huống, nắm được kĩ năng
bài nào áp dụng hoán vị, tổ hợp, chỉnh hợp, bài nào phối hợp nhiều
phương pháp.
+ Khi đưa kiến thức vectơ vào thơ, nhạc, rap…HS sẽ buộc phải tìm hiểu
bản chất, tính chất…của vectơ để áp dụng, như vậy sẽ ghi nhớ được kiến
thức của bài học.
- Học sinh tích lũy được nhiều kĩ năng: Làm việc nhóm, phát triển ngôn
ngữ, kĩ năng xã hội, kích thích trí tưởng tượng và nâng cao khả năng sáng tạo …
- Đưa Toán học gắn với thực tiễn là mục tiêu then chốt của chương trình
GDPT môn Toán (2018). Kiến thức toán học hay bài tập toán học sẽ trở nên gần
gũi, tiếp thu, giải quyết dễ dàng hơn.
Cảm nhận học sinh sau khi tham gia trò chơi “sáng tác Toán học”. link
video: https://youtube.com/shorts/5yFs1SlUmwo?feature=share
2.2.2.2. Trò chơi Mảnh ghép Toán học: “ghép hình bông hoa”
Các mảnh ghép rời rạc liên kết với nhau (câu hỏi và đáp án) tạo thành tác
phẩm Toán học.
a) Chuẩn bị:
- Giáo viên: Giáo án, bộ câu hỏi, thẻ 4 màu khác nhau…
- Học sinh: Giấy màu (giấy A4), kéo, băng dán…
b) Luật chơi: Kết hợp “kĩ thuật mảnh ghép” và “kĩ thuật lẩu băng
chuyền”
- Giáo viên chia lớp thành số nhóm ứng với số câu hỏi, mỗi nhóm 1 thẻ
màu, các nhóm cùng trao đổi 1 nhiệm vụ để đưa ra đáp án (thực hiện 3 phút).
- Mỗi thành viên sẽ tách sang nhóm sao cho mỗi nhóm mới đều có các
thành viên của mỗi nhóm ban đầu (hình vẽ). (1 - 2 phút).
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- Nhóm mới  trao đổi theo kĩ thuật lẩu băng chuyền, các bạn ngồi đối diện
nhau trao đổi câu hỏi mình đã tìm ra lời giải cho người đối diện hiểu, sau đó di
chuyển theo chiều kim đồng hồ trao đổi cho dến hết vòng rồi dừng lại ( 5-10
phút).
- Ghép cánh hoa (câu hỏi) và nhụy hoa (đáp án) thành hình bông hoa
- Nhóm nào hoàn thành nhanh và đáp án đúng sẽ thắng cuộc.
c)Tiến hành chơi: Sử dụng trò chơi “mảnh ghép toán học” (ghép hình
bông hoa) trong phần hình thành kiến thức bài “đường tròn trong mặt phẳng
tọa độ” sau khi thực hiện xong hoạt động “phương trình đường tròn” như sau:
Bước 1: Thực hiện kĩ thuật mảnh ghép. Chia lớp thành 5 nhóm, mỗi nhóm
10 học sinh: ghép 2 bàn quay lại với nhau (số nhóm, số lượng học sinh nhóm có
thể điều chỉnh theo không gian lớp học, số câu hỏi, số học sinh…), mỗi nhóm 1
thẻ màu, các nhóm cùng trao đổi một câu hỏi để đưa câu trả lời.
Bước 2: Tách thành nhóm mới, mỗi nhóm có 2 bạn ở cùng nhóm ban
đầu. Thực hiện kĩ thuật “ lẩu băng chuyền”, Các bạn xếp theo thự tự 12345-
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54321 đối diện  thì ghép cặp với nhau và trao đổi câu hỏi ở nhóm ban đầu, di
chuyển và trao đổi đến hết vòng.
- Bước 3: Các nhóm kết thúc trao đổi. Ở mỗi nhóm sẽ có các câu hỏi vừa
thảo luận nằm trên cánh hoa, các nhóm sẽ dùng kéo, giấy màu tạo thành nhụy
hoa (hình tròn), dùng bút ghi trên nhụy hoa các đáp án tương ứng với các câu
hỏi trên cánh hoa tạo thành hình bông hoa hoàn chỉnh. Phải đảm bảo bạn nào
trong nhóm đều nắm được cách giải tất cả các câu. Treo sản phẩm lên bảng.
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Bước 4: Giáo  viên bốc thăm bạn bất kì với câu hỏi bất kì ở các đội trả lời,
và đánh giá điểm cho 2 đội (đánh giá bằng bảng kiểm: PHỤ LỤC 5)
Bước 5: Tổng hợp điểm sau trò chơi mảnh ghép. Trao thưởng cho đội
thắng. Giáo viên cho học sinh chốt kiến thức xác định tọa độ tâm và bán kính
của 2 dạng phương trình đường tròn, trong một số bài toán thường gặp.
Gói câu hỏi xếp hình bông hoa và đáp án tương ứng:
1. Bán kính của đường tròn ©: 2 2
6 8 1 0
x y x y
     ?
Đáp án: 26
R  .
2. Tọa độ tâm I của đường tròn có đường kính AB với A (1; -2); B (3;6)?
Đáp án: Tâm I (2;2).
3. Tọa độ tâm I của đường tròn © :    
2 2
3 4 1
x y
   
Đáp án: Tâm I (3; -4).
4. Đường tròn tâm I (3; -4) và đi qua điểm A (1;2) có bán kính bằng bao
nhiêu?
Đáp án: Bán kính 2 10
R 
5. Bán kính đường tròn tâm I(1; -2) và tiếp xúc với đường thẳng :
3 4 1 0
x y
   ?
Đáp án:
4
5
R 
d) Đánh giá sau khi thực hiện trò chơi :
- Học sinh nắm được cách xác định tâm và bán kính của đường tròn khi
biết phương trình đường tròn, hoặc biết đường kính, đi qua điểm, tiếp xúc với
đường thẳng. Từ đó học sinh biết được cách giải khi gặp các bài toán tương tự.
- Học sinh được trao đổi bài với nhiều bạn, thay đổi liên tục tránh nhàm
chán, học hỏi được cách tiếp cận đa dạng. Vị trí ngồi thay đổi liên tục tục tạo sự
hứng khởi trong học tập và tiếp thu.
- Học sinh được tự tay làm sản phẩm nhụy hoa hình tròn liên quan tới bài
học, củng cố thêm định nghĩa hình tròn, phát triển năng lực thẩm mỹ, tính toán,
giao tiếp,phẩm chất trung thực, trách nhiệm…
2.2.2.3. Trò chơi “Rung chuông vàng” .
a) Mục tiêu:
- Trò chơi phải kết hợp được với việc hình thành kiến thức, phát huy tối
đa năng lực tự học, rèn khả năng tư duy, tính quyết đoán… cho học sinh.
- Tạo được không khí vui vẻ, hào hứng, thoải mái cho hoc sinh để chiếm
lĩnh tri thức.
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- Học sinh  làm việc độc lập, đánh giá mức độ tiếp thu của từng em, không
bỏ rơi em học sinh nào trong suốt quá trình học tập.
- Kiểm tra đánh giá năng lực học tập và phẩm chất của học sinh: sự chuẩn
bị bài học, khả năng tiếp thu kiến thức, phẩm chất chăm chỉ, trung thực…
- Mỗi câu cần quy định rõ thời gian trả lời, tùy mức độ khó - dễ, dạng câu
hỏi trắc nghiệm hay tự luận mà giáo viên quy định thời gian cho phù hợp, tránh
thừa thời gian trả lời khiến học sinh có thể quay cóp. Điều đó dẫn đến việc đánh
giá không chính xác năng lực của từng học sinh.
b) Chuẩn bị:
- Giáo viên:
+ Chuẩn bị luật chơi, gói câu hỏi và phần thưởng của trò chơi (thay đổi để
phù hợp với từng tiết học, từng lớp học)
+ Thiết kế powerpoin trò chơi rung chuông vàng kèm với âm thanh làm
tiết học thêm hấp dẫn
- Học sinh:
+ Tìm hiểu trước nội dung bài học trước khi lên lớp.
+ Chuẩn bị giấy A4 để ghi đáp án (Hoặc giấy màu, mỗi màu một đáp án
A,B,C,D để giáo viên dễ quản lý) hoặc bảng xóa được hoặc smartphone có cài
đặt phần mềm LED scoller Pro - màn hình điện tử để ghi câu trả lời .
c) Luật chơi:
Giáo viên đọc câu hỏi, học sinh có 2 phút để trả lời vào giấy A4 (bảng).
Học sinh nào trả lời sai sẽ bị rời khỏi vị trí. Đến khi trong sàn đấu còn dưới 3
học sinh thi các bạn đươc quyền cứu trợ từ các bạn ngoài sàn đấu.
Đến khi trả lời hết các câu hỏi hoặc tất cả học sinh bị loại thì kết thúc trò
chơi.
d) Tiến hành chơi: trò chơi “rung chuông vàng” sử dụng phần hình thành
kiến thức bài “Elip” - Chuyên đề Toán 10 - KNTT.
- Giáo viên công bố luật chơi.
- Trình chiếu các câu hỏi theo mức độ khó tăng dần (7 đến 10 câu). Phần
đầu là các câu hỏi dưới hình thức trắc nghiệm mức độ 1,2, phần sau là câu hỏi
dưới hình thức tự luận về kiến thức Elip học sinh tìm hiểu trước ở nhà ( gói câu
hỏi: PHỤ LỤC 6)
- Học sinh trả lời câu hỏi. Trong quá trình chơi, giáo viên có thể hỏi bất kì
1 học sinh giải thích về câu trả lời của mình.
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- Giáo viên  công bố câu trả lời đúng, quyết định những học sinh được
tham gia tiếp.
- Khi sàn đấu còn 3 bạn trở lại thì được chọn một bạn ở ngoài vào cứu trợ.
- Kết thúc trò chơi khi học sinh rung được chuông vàng hoặc bị loại hết.
- Cho học sinh phát biểu, tổng hợp lại các kiến thức mới học sinh lĩnh hội
được trong trò chơi (lên bảng trình bày): Tọa độ các đỉnh Elip, độ dài trục lớn,
trục nhỏ, hình chữ nhật cơ sở, tâm sai của Elip.
- Giáo viên chuẩn hóa và chốt lại kiến thức để học sinh lĩnh hội kiến thức.
- Trao thưởng cho những bạn đạt thành tích cao trong trò chơi và tuyên
dương các bạn có tiến bộ.
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e) Đánh giá  sau khi thực hiện trò chơi “rung chuông vàng” ở phần
hình thành kiến thức trong bài “Elip”:
- Kiến thức mới qua 3 giai đoạn: học sinh tìm hiểu trước ở nhà, học sinh
trả lời câu hỏi, giáo viên chốt kiến thức làm cho học sinh ghi nhớ rất lâu, học
sinh tiếp thu kiến thức chủ động.
- Giáo viên đánh giá được sự chuẩn bị bài của từng học sinh
- Hình thức chơi lôi cuốn, hồi hộp, kịch tính.
- Rèn luyện học sinh kĩ năng tự học, rèn tư duy, tính quyết đoán, năng lực
làm việc độc lập, phẩm chất chăm chỉ, trách nhiệm…cho học sinh.
- Là tiêu chí để giáo viên lấy điểm kiểm tra thường xuyên.
Cảm nhận học sinh sau khi chơi trò chơi “rung chuông vàng” link video:
https://youtu.be/e88s4C9TDCo
2.2.3. Giải pháp 3: Thiết kế và sử dụng các trò chơi củng cố kiến thức.
Là những trò chơi dùng để ôn tập hoặc tái hiện kiến thức. Hoạt động chơi
này sẽ kích thích tính tích cực học tập, làm cho học sinh hào hứng, sôi nổi hơn
khi tiếp cận kiến thức.
2.2.3.1. Kết hợp tuyên truyền và trò chơi toán học: trò chơi “giải cứu
đại dương”
Trong giải pháp này, giáo viên tuyên truyền về các chủ đề dạng video
hoặc giải các bài toán để tìm ra các mật mã có ý nghĩa trong cuộc sống:
Chẳng hạn trò chơi “Giải cứu đại dương” trong bài “Quy tắc đếm” (Tiết
3) - Toán 10 - KNTT
a) Chuẩn bị:
- Vẽ hình con sóng (ý nghĩa liên quan đến Đại dương) đánh số từ 1 đến 50
hoặc 1 đến n (n là số bước đi từ bắt đầu Start đến kết thúc Finish) có thể vẽ bằng
phấn trực tiếp lên bảng hoặc có thể in lên giấy A0 hoặc A1 rồi gắn nam châm
lên bảng, hoặc sử dụng giấy dán màu để tạo ra các đường chỉ kẻ ngay tại sàn của
lớp học. Tùy vào bài học, điều kiện thực tế của trường, lớp để sử dụng linh hoạt.
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- Các ticker  trên đó có ghi số thứ tự của đội.
- Mật mã ý nghĩa phù hợp chủ đề (đây là trò chơi giải cứu dại dương nên
các mật mã liên quan đến việc bảo vệ đại dương).
Ảnh minh họa trên bảng
- Bộ câu hỏi đơn giản (Mức độ 1,2) nếu thời lượng dành cho trò chơi ít,
nếu thực hiện trò chơi xuyên suốt một tiết học (khi dạy tiết ôn tập hoặc luyện
tập) giáo viên có thể tăng dần mức độ khó ở những câu hỏi sau để đảm bảo kịch
tính cho trò chơi.
- 4 bộ đáp án A, B, C, D hoặc bảng con (xóa được), bút dạ để ghi phương
án trả lời, xúc sắc (mỗi đội một bộ đáp án hoặc bảng con, bút dạ, xúc xắc).
b) Luật chơi:
- Mỗi nhóm lần lượt cử 1 bạn lên tham gia theo lượt.
- Học sinh tung xúc xắc, trả lời câu hỏi (mỗi câu hỏi 2 phút), nếu đúng thì
được tiến lên số bước là số chấm xúc xắc tung được, nếu sai thì đứng im. Trong
quá trình chơi tuân theo điểm cộng trừ trên đường đi.
- Đội nào về đích trước là đội thắng, đội nào giành được nhiều mật mã
được bốc thăm phần thưởng.
c) Tiến hành chơi: Thực hiên trong phần luyện tập củng cố bài “Quy tắc
đếm”- Toán 10 sách KNTT.
Bước 1: Giáo viên trình chiếu đoạn video thực trạng ô nhiễm đại dương,
dẫn vào phần chơi để giải cứu đại dương ta cần tìm ra các mật mã bằng cách
tham gia trò chơi sau:
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https://youtu.be/IGs-HSaDwa4 (nguồn vtv)
Bước  2: Chia lớp thành 3 - 4 đội chơi, mỗi đội có 1 ticker( ghi tên đội
(màu khác nhau), mỗi bước di chuyển ticker di chuyển theo.
Bước 3:Mỗi lượt chơi, mỗi đội cử một học sinh lên đứng ngang hàng nhau
trả lời một câu hỏi do GV/HS đọc.Trả lời bằng cách giơ đáp án lên, giáo viên
xác nhận đáp án đúng. Học sinh các đội trả lời đúng thì được tung xúc sắc và di
chuyển trong các ô trò chơi từ vị trí START (có thể có nhiều đội cùng được đi
một lượt, hoặc không được đi), số ô di chuyển bằng số chấm ở mặt trên súc sắc.
Trên đường đi sẽ có các mật mã nằm ẩn dấu trong các ô.
Lần lượt các thành viên còn lại chơi cho đến khi đội nào về đích trước là
đội chiến thắng. Nếu đội nào thu được nhiều mật mã nhất sẽ được bốc thăm
phần thưởng.
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Để tăng thêm  sự thú vị và gay cấn cho trò chơi thì trên đường đi có thể
bố trí thêm các biểu tượng: mất lượt, lấy điểm từ đội khác, tiến thêm/lùi lại 2
bước…hoặc khi gặp cây cầu: Học sinh có thể tiến thẳng qua cầu hoặc tụt ngược
lại tùy theo chiều mũi tên.
Bước 4: Giáo viên tổng hợp lại kết quả các đội chơi, số điểm của các đội
được quy đổi sang điểm cộng cho điểm kiểm tra thường xuyên.
Bước 5: Học sinh nhắc lại kiến thức về quy tắc cộng, quy tắc nhân thu
được sau phần chơi.
* Bộ câu hỏi chơi (PHỤ LỤC 7)
d) Đánh giá sau khi thực hiện trò chơi :
- Giúp khắc sâu các kiến thức về quy tắc cộng, quy tắc nhân.
- Giúp học sinh hiểu được vai trò đại dương, tuyên truyền cho học sinh ý
thức bảo vệ đại dương qua 5 mật mã: Sử dụng nguồn nước hợp lý, không sử
dụng sản phẩm chứa vi hạt nhựa, ưu tiên sản phẩm có nguồn gốc từ thiên nhiên,
chọn lựa bao bì làm từ nhựa tái chế, chung tay tuyên truyền bảo vệ đại dương.
- Hình thành cho HS các phẩm chất: sống có trách nhiệm, có ý thức tham
gia bảo vệ môi trường, đại dương…góp phần xây dựng quê hương đất nước.
-Phối hợp Toán học và trải nghiệm đáp ứng yêu cầu chương trình mới.
- Là cơ sở cho việc kiểm tra đánh giá học sinh.
- Mở rộng: Phát triển thành các trò chơi chủ đề về bảo vệ môi trường, an
toàn giao thông, hoặc bạo lực học đường, các đề tài nóng trong xã hội…giúp
học sinh không những lĩnh hội kiến thức của môn học mà còn lĩnh hội được các
kiến thức, kĩ năng trong cuộc sống…
2.2.3.2. Trò chơi tương tác trực tuyến:
Trò chơi tương tác trực tuyến trên nền tảng wordwall, quiziz…giúp cho tiết học
thêm phần hấp dẫn, các em học sinh hứng thú tham gia vào tiết học.
a) Chuẩn bị:
- GV: chuẩn bị hệ thống câu hỏi trên https://wordwall.net/vi
- HS: mỗi bạn chuẩn bị điện thoại hoặc thiết bị thông minh có kết nối mạng.
b) Luật chơi:
- Mỗi học sinh sử dụng điện thoại hoặc thiết bị thông minh truy cập vào
đường link và trả lời câu hỏi trong thời gian 5 phút, ghi đầy đủ tên khi kết thúc trả
lời.
- Hết thời gian, giáo viên công bố kết quả trò chơi.
- Điểm trò chơi được tính vào điểm kiểm tra thường xuyên.
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c) Tiến hành  chơi:
Khi dạy phần luyện tập bài “ Tích vô hướng của hai vectơ”- Toán 10 sách
KNTT chúng tôi tiến hành trò chơi như sau:
- Giáo viên gửi đường link trò chơi vào nhóm lớp (zalo, face book, padlet…).
https://wordwall.net/vi/resource/37853300 (link câu hỏi).
- Học sinh sử dụng điện thoại, các thiết bị thông minh…truy cập vào đường
link để trả lời các câu hỏi và làm theo hướng dẫn. Kết thúc trả lời, học sinh nhập tên
và hoàn thành phần chơi.
- Kết thúc phần chơi, giáo viên đóng hệ thống và tổng hợp câu trả lời của
học sinh bằng cách chiếu lên ti vi (máy chiếu ) thứ tự xếp hạng. Tuyên dương 5
bạn trả lời nhiều câu đúng và nhanh nhất, động viên các bạn khác cố gắng hơn.
Lưu ý: Trên hệ thống có rất nhiều hình thức của trò chơi: Đố vui, lật ô chữ,
đào vàng… đan xen trong quá trình trả lời, giáo viên có thể linh hoạt và thường
xuyên thay đổi hình thức để tạo sự mới mẻ, kích thích trí tò mò của học sinh.
d) Đánh giá về trò chơi sau khi áp dụng trong bài “tích vô hướng hai
vectơ”:
- Học sinh làm việc độc lập nên giáo viên đánh giá được sự tiếp thu của từng
em trong tiết học một cách nhanh chóng, hiệu quả từ đó có những biện pháp phù
hợp.
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- Không bỏ  rơi em học sinh nào trong suốt quá trình học tập.
- Sau khi trả lời 1 câu hỏi thì hệ thống cho học sinh biết câu trả lời sai hay
đúng, và đáp án đúng là đáp án nào, chính vì vậy học sinh sẽ biết lỗi sai và khắc
phục khi gặp bài tương tự.
- Hệ thống hiển thị bảng xếp hạng, thời gian trả lơi, số câu trả lời đúng.
Giáo viên có thể sử dụng kết quả làm điểm kiểm tra thường xuyên cho học sinh.
- Giáo viên thống kê được câu hỏi học sinh sai nhiều, để có biện pháp
quan tâm trong quá trình dạy.
- Tạo không khí thoải mái, tăng hứng thú học tập, phát triển phẩm chất
năng lực học sinh.
2.2.4. Giải pháp 4: Hướng dẫn học sinh tự thiết kế và sử dụng trò chơi
trong học tập
Nhằm giúp học sinh phát triển tư duy sáng tạo chúng tôi thiết kế các hoạt
động dạy học để hướng dẫn học sinh tổ chức các tiết học tập ứng dụng trò chơi
do chính học sinh thiết kế cho các bạn khác chơi. Học sinh có thể sáng tạo theo
ý thích, và có thể áp dụng làm trò chơi cho nhiều môn học khác nhằm ôn luyện
kiến thức lý thuyết, hoặc học công thức bằng cách vừa học - vừa chơi.
Ví dụ: Dạy bài “Bài tập cuối chương IV” - Toán 10 KNTT tôi thiết kế
hoạt động hướng dẫn học sinh làm trò chơi như sau:
Tiến trình hướng dẫn học sinh thiết kế trò chơi
a) Nội dung:
Mỗi nhóm thiết một trò chơi có 5-7 câu hỏi có nội dung gồm các kiến thức
trong chương IV: Vectơ gồm: 3 câu nhận biết, 2-4 câu thông hiểu (chủ yếu mang
tính chất ôn tập lại kiến thức, lý thuyết của chương). Các câu hỏi có thể tham khảo
trên internet, sách vở, đề cương ôn tập, …
b) Hình thức:
- Có thể chọn hình thức và cách thức tổ chức dựa vào hướng dẫn của giáo
viên, hoặc tìm kiếm trên các kho dữ liệu như google, youtube, pinterest, …
- Luật chơi, cách chơi phải rõ ràng dễ hiểu.
- Thiết kế: bìa, giấy, in màu, in chữ hoặc viết tay, mô hình, thiết kế trên
poupoin, các phần mềm …
c) Cách thực hiện:
- Lập group cố vấn trao đổi gồm giáo viên và các nhóm trưởng, các
chuyên gia.
- Các nhóm nộp bản ý tưởng, nội dung các câu hỏi để GV duyệt, góp ý
trước.
- Các nhóm chỉnh sửa và hoàn thiện trò chơi trước tiết học.
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Trao đổi giáo  viên và học sinh trước giờ học
Tiến trình tổ chức dạy học sử dụng trò chơi học sinh thiết kế
Giáo viên tổ chức “dạy học theo trạm”, kết hợp kĩ thuật “hỏi chuyên
gia”, kĩ thuật mảnh ghép: Chia lớp thành 3 trạm, đánh số các thành viên thứ tự
từ 1 đến 4 (2 thành viên một số), 2 thành viên có số thứ tự trùng với số trạm ở
lại trực trạm làm chuyên gia với nhiệm vụ thuyết trình báo cáo về game mà
nhóm mình thiết kế, các thành viên khác di chuyển đến trạm còn lại lần lượt
xoay vòng.
Hoạt động 1: (5 phút) Phát hiệu học tập, cho học sinh hoạt động nhóm.
Các chuyên gia thuyết trình báo cáo sản phẩm trò chơi của nhóm mình, các
thành viên nhóm khác nghe, phản biện và đánh giá trò chơi của các nhóm với
nhau. Các chuyên gia ghi lại mặt cần khắc phục của trò chơi nhóm mình vào
phiếu học tập.
Tiêu chí đánh giá
Tiêu chí 4 điểm 2 điểm 1 điểm
Nội dung
- Nội dung các câu hỏi
hay phù hợp, đúng theo
yêu cầu.
- Cách chơi, luật chơi
hấp dẫn, dễ hiểu.
- Nội dung các câu
hỏi phù hợp, đúng
theo yêu cầu.
- Cách chơi, luật
chơi dễ hiểu.
- Nội dung các câu hỏi
chưa phù hợp.
- Cách chơi, luật chơi
chưa hấp dẫn
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Hình
thức
- Rất đẹp  và sáng tạo.
- Bố cục rõ ràng
- Chữ dễ đọc, đẹp.
- Đẹp
- Bố cục rõ ràng
- Chữ dễ đọc.
- Chưa đẹp
- Bố cục chưa rõ ràng
- Chữ khó đọc
Thuyết
trình
- Ngôn ngữ hay, rõ ràng
- Rất nhiệt tình
- Hiểu biết về trò chơi tốt
- Ngôn ngữ rõ ràng
- Khá nhiệt tình
- Hiểu biết trò
chơi.
- Ngôn ngữ chưa rõ ràng
- Ít nhiệt tình
- Ít hiểu biết về trò chơi.
Hoạt động 2: (10-15 phút) Các trạm tổ chức chơi các trò chơi các nhóm ,
các thư ký ghi lại bạn thắng cuộc.
Các trạm trao đổi trò chơi theo chiều kim đồng hồ và thực hiện cho đến
khi các thành viên mỗi nhóm ai cũng được thuyết trình trò chơi của nhóm mình
và chơi hết các trò chơi của nhóm khác.
Hoạt động 3: Giáo viên thu và chấm phiếu học tập, nhận xét quá trình làm
trò chơi và quá trình tham gia học tập ở lớp.
Trò chơi các nhóm thiết kế sử dụng trong “tiết ôn tập chương IV:
Vectơ”- Toán 10 KNTT.
Nhóm 1: Trò chơi “ Hộp quà bí mật” (Trạm 1).
* Chuẩn bị:
- Thiết kế bản powerpoint chuẩn cấu trúc, kèm hiệu ứng âm thanh, hình
ảnh, giao diện bắt mắt.
- Lựa chọn gói câu hỏi phù hợp chủ đề, theo các mức độ phù hợp (mức độ
1,2)
* Cách chơi:
- Chọn hộp quà bất kì ứng với câu hỏi tương ứng để trả lời, nếu trả lời
đúng sẽ nhận được số điểm bí mật khi mở hộp quà.
- Ấn “quay về” (GO HOME) chọn hộp quà tiếp theo, cứ như vậy trả lời
cho hết câu hỏi để nhận điểm trong hộp quà. Nếu trả lời sai ở câu nào thì sẽ kết
thúc phần chơi ở câu đó. Khi trò chơi kết thúc, ta so sánh số điểm giữa các đội.
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Ảnh phần chơi  các nhóm ở trạm 1
* Gói câu hỏi, câu trả lời (PHỤ LỤC 8).
* Đánh giá trò chơi:
- Trò chơi thiết kế đẹp, kèm theo âm thanh lôi cuốn.
- Trò chơi có thể sử dụng linh hoạt ở các phần trong quá trình dạy học.
- Ứng dụng công nghệ thông tin .
Nhóm 2. Trò chơi “Nhanh mắt tìm chữ” (Trạm 2):
* Chuẩn bị:
- Máy tính, Tivi hoặc bảng cảm biến (nếu không có thiết bị thông minh thì
giáo viên có thể in ra dưới dạng ảnh).
- Các từ khóa liên quan đến chương IV: Vec tơ
Ví dụ: Vectơ bằng nhau, vectơ cùng phương, vectơ cùng hướng, tích vô
hướng…
- Sử dụng phần mềm https://yourhomework.net/tools/wordsearch
Để tạo thành mê cung gồm nhiều chữ xếp trộn lẫn nhau thành bảng như
hình dưới, hệ thống sẽ có bảng đáp án tương ứng để đối sánh như sau:
* Cách chơi:
Bước 1: Người chơi nhìn vào bảng mê cung ô chữ, tìm nhanh các từ khóa
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trong ô chữ  đó: Vectơ đối, quy tắc ba điểm, vectơ không, vectơ bằng nhau, vectơ
ngược hướng, quy tắc hiệu, tích vô hướng.
Bước 2: Người chơi đưa ra các nội dung liên quan đến các từ khóa trên.
Bước 3: Đội chiến thắng là đội đưa ra nhiều từ khóa hơn kèm với các nội
dung liên quan từ khóa nhanh nhất, đúng nhất.
* Mở rộng: Trò chơi trên có thể đổi ngược lại đọc các vấn đề liên quan
đến từ khóa và học sinh sẽ tiến hành khoanh (hoặc chọn các từ khóa tương ưng
trong rất nhiều từ khóa trên bảng hoặc trên giấy), lần lượt thực hiện cho các từ
khóa tiếp theo cho đến hết.
* Đánh giá trò chơi:
- Trò chơi này sử dụng rất hiệu quả trong các bài liên quan đến các khái
niệm, công thức…trong phần khởi động, củng cố lại kiến thức…
- Trò chơi dễ sử dụng, không mất quá nhiều thời gian để thiết kế.
- Ứng dụng công nghệ thông tin.
Hình ảnh thực hiện trò chơi trong ôn tập chương IV: Vec tơ
Nhóm 3: Trò chơi “Mảnh ghép Toán học” (Trạm 3)
* Mục tiêu:
- Khởi động vào bài mới hoặc hình thành kỹ năng, củng cố khắc sâu kiến
thức của bài học. Phát triển phẩm chất năng lực của của học sinh.
* Chuẩn bị:
- Hệ thống câu hỏi liên quan đến nhau, ghép câu hỏi ở mảnh ghép này
tương ứng với câu hỏi ở mảnh ghép khác để tạo thành một hình có ý nghĩa
(chẳng hạn hình tam giác, con hạc giấy, lục giác…)
- Liên kết các câu hỏi và đáp án tương ứng thành hình tùy chọn (tam giác,
ngũ giác, lục giác…) thông qua phần mềm https://www.tarsiamaker.co.uk
- Tách câu hỏi đáp án rời nhau thành các mảnh nhỏ hình tam giác (tách
theo đường kẻ ở sản phẩm từ link trên).
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* Cách chơi
-  Mỗi nhóm được phát các “mảnh ghép toán học”, nhiệm vụ ghép lại theo
câu hỏi ứng với câu trả lời tương ứng cho đến khi xếp xong các mảnh ghép tạo
thành một hình có ý nghĩa.
- Thời gian 5-10 phút, đội nào xếp đúng và nhanh nhất là đội chiến thắng.
* Đánh giá sau khi thực hiện trò chơi:
- HS thiết kế trò chơi mảnh ghép Toán học sáng tạo theo hình yêu thích,
liên kết các kiến thức với nhau và có thể áp dụng làm trò chơi cho nhiều môn
học khác.
- Trò chơi dễ thiết kế, áp dụng cho tất cả các bước của quá trình dạy học.
* Link video tổ chức trò chơi thiết kế theo hình thức trạm trong “ôn tập chương
vectơ”. https://youtu.be/3dNjNIZM3-U
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Cảm nhận của  học sinh sau khi tham gia trò chơi
3. Thực nghiệm
3.1. Mục đích và đối tượng thực hiện
- Mục đích thực hiện: kiểm chứng tính khả thi của việc áp dụng đề tài
“Thiết kế và sử dụng trò chơi trong dạy học Toán 10 đáp ứng chương trình
GDPT 2018” vào dạy học. Từ đó, rút ra được những kết luận sát thực về hiệu
quả mà các biện pháp đã đề xuất mang lại, đồng thời qua thực tế hoạt động dạy
học cũng cho thấy những bất cập của vấn đề để ra hướng khắc phục cần thiết.
- Đối tượng thực hiện: Chúng tôi bắt đầu tiến hành dạy thực nghiệm từ
tháng 10/2022 ở các lớp được phân công giảng dạy ở khối 10 tại trường THPT
Hoàng Mai . Cụ thể như sau:
Lớp học thực nghiệm
Lớp Sĩ số
10A12 46 HS
10A6 44 HS
10A7 46HS
10A2 46HS
3.2. Nội dung thực nghiệm
Chúng tôi chọn thực nghiệm bài : “ Đường tròn trong mặt phẳng tọa
độ” - Toán 10, tập 2, Bộ kết nối tri thức với cuộc sống.
3.3. Quy trình thực nghiệm
- Tiến hành kiểm tra trình độ ban đầu của HS lớp thực nghiệm.
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- Chúng tôi  tiến hành dạy thực nghiệm và quan sát.
- Nghiệm thu kết quả được tiến hành cho HS lớp thực nghiệm làm bài
kiểm tra đánh giá mức độ hiệu quả.
- Thống kê phân tích xếp loại kết quả thực nghiệm bằng phương pháp
thống kê toán học.
- Kết luận.
3.4. Thực nghiệm sư phạm
3.4.1. Xây dựng kế hoạch bài dạy thực nghiệm
Bài dạy “Đường tròn trong mặt phẳng tọa độ”-Toán 10 sách KNTT có sử
dụng trò chơi theo định hướng STEM, trò chơi mảnh ghép Toán học “xếp
cánh hoa”, trò chơi dân gian “nhảy lò cò” ( PHỤ LỤC 9)
3.4.2. Kết quả thực nghiệm:
Qua quan sát giờ học ở các lớp trước và sau khi áp dụng biện pháp, chúng
tôi rút ra được nhận xét về một số năng lực của học sinh như sau:
Kết quả Trước khi áp dụng biện pháp Sau khi áp dụng biện pháp
Năng lực
tự học
Việc học bài mới và làm bài tập
còn phụ thuộc nhiều vào giáo
viên.
Kĩ năng kế hoạch hóa việc tự
học, kĩ năng đọc sách, kĩ năng
ôn tập, tự tìm tòi, nghiên cứu bài
tập,... phát triển tốt hơn cho thấy
năng lực tự học tiến bộ hơn hẳn.
Năng lực
tự giải
quyết vấn
đề và sáng
tạo
Thường làm máy móc, tái hiện
ghi nhớ.
HS được rèn luyện nhiều khả
năng quan sát, tập trung, phản
xạ do đó biết cách huy động
kiến thức để giải quyết nhiệm
vụ.
Năng lực
giao tiếp
và hợp tác
- Sử dụng ngôn ngữ hạn chế
hơn, diễn đạt và trình bày
thường dài dòng, thiếu logic
chặt chẽ. Nguyên nhân theo
chúng tôi là do trong quá trình
học tập các em ít được thảo
luận, ít tranh luận, báo cáo,
thuyết trình.
- Khó khăn trong hoạt động
nhóm, các sản phẩm hoàn thành
thường mang tính chất cá nhân.
- Sử dụng ngôn ngữ, diễn đạt tốt
hơn. Tự tin báo cáo, thuyết trình
trước đám đông.
- Các hoạt động nhóm được vận
dụng đúng lúc, phát huy trí tuệ
tập thể. Biết phân công hiệm vụ
và biết hoàn thành nhiệm vụ các
nhân, sau đó xâu chuỗi thành hệ
thống. Các hoạt động nhóm
thường diễn ra sôi nổi và cho
kết quả, hiệu quả cao
Năng lực Do các bài tập mà các em làm - Chủ động tìm tòi, khám phá
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