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20년된 Naver Cafe 서비스가 Modularization으로 진화 하기_정동진.pdf 
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	1. 1부 : 리액트  톺아보기
2023.06.08 이정환
React는 어쩌다, 무엇을 위해 만들어지게 된 걸까?
React의 업데이트에는 어떤 비밀이 숨어있을까?
 


	2. 안녕하세요 👋
이정환
무엇이든 쉽게  설명할 방법은 분명히 있다고 믿는 교육자
따뜻한 개발자 커뮤니티를 만들고자 하는 개발자
🧑🏫 이런 활동들을 해 왔어요
2019 한국 주니어 개발자들을 위한 Stackoverflow
-
DEVSTU 프로젝트 개발 및 운영
2021 한 입 크기로 잘라먹는 리액트 강의 제작
2022 OKKY 2월 세미나 연사 리액트가 처음인 당신
2023 한 입 크기로 잘라먹는 리액트 도서 출판
2023 한 입 크기로 잘라먹는 타입스크립트 강의 제작 도서 출판 예정
2023 INFCON 발표 예정
🌏 이런 커뮤니티를 운영하고 있어요
한입 프론트엔드 커뮤니티 현재 약 800분 참가 중
 


	3. 목차
1. 리액트를 왜  만들었을까?
2. 리액트의 업데이트는 왜 편리한걸까?
3. 리액트의 Reconciliation 과정은 어떻게 진행될까?
4. 리액트를 사용할 때 어떤 점을 유의해야 할까?
 


	4. 1. 리액트를 왜  만들었을까?
2. 리액트의 업데이트는 왜 편리한걸까?
3. 리액트의 Reconciliation 과정은 어떻게 진행될까?
4. 리액트를 사용할 때 어떤 점을 유의해야 할까?
 


	5. 리액트를 왜 만들었을까?
•  리액트는 언제 처음 공개 되었을까?
• 리액트는 2013년 5월 30일 처음으로 세상에 등장
• 등장과 동시에 리액트 공식 블로그에 다음 글이 업로드 되었음
• Why did we build React?
-
Pete Hunt
• 이 글에서 리액트를 개발한 이유를 찾아볼 수 있었음 Pete Hunt
전 초창기 리액트 개발 팀원
 


	6. 리액트를 왜 만들었을까?
Why  did we build React 에는 다음 3가지 이유가 작성되어 있었음
1. React는 MVC 프레임워크가 아닙니다.
2. React는 템플릿을 사용하지 않습니다.
3. React를 사용하면 업데이트가 매우 간단해 집니다.
오늘 이야기의 핵심 주제!!
 


	7. 업데이트란 무엇인가?
웹에서의 업데이트는  곧 상호작용 인터렉션 을 의미함
사용자의 행동 버튼 클릭, 메세지 입력 에 웹이 실시간으로 반응하는 것
 


	8. 업데이트는 오늘날 웹서비스에서  매우 중요해짐
사용자들은 편리한 업데이트를 제공하는 서비스를 선호함
• 단적인 예 : 2013년도의 네이버의 모습
• 네이버의 변천사 라는 인터넷 포스트에서 찾아왔음
• 오늘날의 네이버와의 차이점
• 일단 디자인이 지금과는 많이 다르다
• 페이지의 80 가 하이퍼링크로 구성되어 있다.
* 어떠한 업데이트도 제공되지 않는것 처럼 보인다
 


	9. 업데이트는 오늘날 웹서비스에서  매우 중요해짐
사용자들은 편리한 업데이트를 제공하는 서비스를 선호함
• 오늘날의 네이버의 모습
• 디자인 적으로도 차이점이 있지만, 매우 다양한 업데이트를 제공하고 있는것을 볼 수 있음
 


	10. 정리 : 리액트는  시대적 배경을 잘 반영한 기술
사용자들은 편리한 업데이트를 제공하는 서비스를 선호함
• 2013년도의 네이버보다 2023년도의 네이버를 더 선호하는 이유는
디자인 뿐만이 아니라 다양한 업데이트를 통한 편의성이 제공되기 때문
React는 개발 당시 보다 더 편리한 업데이트를 구현할 수 있도록 개발 되었음
• 2013년도 당시에는 거의 JQuery 라는 기술을 이용해 화면 업데이트를 구현했음
• 그러나 좋은 성능의 업데이트를 구현하기 힘들었음
• 또 코드베이스가 쉽게 더러워져 복잡한 대규모 서비스를 개발하기 어려웠음
• 보다 더 편리하고 월등한 성능으로 화면을 업데이트 할 수 있는 기술이 필요 했음
• React가 개발되었고 JQuery를 밀어내게 되었음
 


	11. 1. 리액트를 왜  만들었을까?
2. 리액트의 업데이트는 왜 편리한걸까?
3. 리액트의 Reconciliation 과정은 어떻게 진행될까?
4. 리액트를 사용할 때 어떤 점을 유의해야 할까?
 


	12. 리액트의 업데이트는 왜  편리한걸까?
리액트의 주요 3가지 특징
1. 선언형 프로그래밍
2. 컴포넌트 기반의 UI 표현
3. Virtual DOM 가상 돔
여러가지 특징이 있지만 오늘은 핵심 특징인 Virtual DOM에 대해서만 이야기 해보려 합니다
 


	13. Virtual DOM
Virtual DOM
•  화면 업데이트를 쉽고 효율적으로 만들어주는 핵심적인 특징
• DOM Document Object Model 을 똑같이 카피한 자바스크립트 객체
Virtual DOM을 이용하면 아주 편리하게
대부분의 상황에 충분히 빠른 속도로
화면을 업데이트 시킬 수 있음
왜 그런지 이해하려면 다음 선수 지식이 필요함
• Virtual DOM을 이용하지 않을 때 어떤 점이 불편한가?
1. DOM Document Object Model 이란 무엇인가?
2. 웹 브라우저의 렌더링 과정 Critical Rendering Path 은 어떻게 진행되는가?
3. JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는가?
 


	14. 선수 지식 1/3  DOM Document Object Model
DOM이란?
• Document Object Model
->
문서 객체 모델
• HTML을 브라우저가 자신이 해석하기 쉬운 형태로 변환한 객체 트리
 


	15. 선수 지식 2/3  브라우저의 렌더링 과정
Critical Rendering Path
• 웹 브라우저가 HTML, CSS, JS로 작성한 웹페이지를 화면에 렌더링 하는 일련의 과정
• 대략 4개의 단계로 분리해 생각할 수 있음
HTML
CSS
DOM
CSSOM
Render Tree Layout Painting
 


	16. 선수 지식 2/3  브라우저의 렌더링 과정
Phase 1
• HTML
->
DOM, CSS
->
CSSOM 로 변환함
• CSSOM은 CSS Object Model의 약자, CSS코드를 브라우저가 해석하기 편하게 변환한 형태
HTML
CSS
DOM
CSSOM
Render Tree Layout Painting
 


	17. 선수 지식 2/3  브라우저의 렌더링 과정
Phase 2
• DOM과 CSSOM을 합쳐 Render Tree 생성
• Render Tree는 웹 브라우저의 청사진 역할을 함
HTML
CSS
DOM
CSSOM
Render Tree Layout Painting
 


	18. 선수 지식 2/3  브라우저의 렌더링 과정
Phase 3
• Layout 과정 진행
• Render Tree에 포함된 요소들의 위치와 크기를 결정하는 과정
HTML
CSS
DOM
CSSOM
Render Tree Layout Painting
 


	19. 선수 지식 2/3  브라우저의 렌더링 과정
Phase 4 final
• Painting 과정 진행
• 이름에서 알 수 있듯 요소들을 실제로 화면에 그려내는 과정
HTML
CSS
DOM
CSSOM
Render Tree Layout Painting
 


	20. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까?
JavaScript가 DOM을 수정하면서 업데이트가 발생함
• 브라우저는 DOM이 변경 됨을 감지하면 Critical Rendering Path를 다시 수행함
HTML
CSS
DOM(FIX)
CSSOM
Render Tree Layout Painting
JavaScript
 


	21. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
Layout, Painting은 매우 비싼 과정임
• 비싸다 연산이 많이 필요하다 시간이 오래걸린다
HTML
CSS
DOM(FIX)
CSSOM
Render Tree Layout Painting
JavaScript
<
Reflow
Layout을 다시 한다
<
Repaint
Painting을 다시 한다
따라서 잦은 Reflow, Repaint를 발생시키는 것은
웹 브라우저의 성능을 악화시키는 주범임
동시에 발생하는 여러개의 DOM 수정은 최대한 한번에 모아서 수행하는게 좋음
 


	22. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
실제 DOM 업데이트 예시
 


	23. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
실제 DOM 업데이트 예시 BAD PRACTICE
😡 Super Bad Practice
• 반복문 내부에서 3,000번의 DOM 수정을 발생시킴
• 3,000번의 Reflow, Repaint 발생
• 성능 측정 결과 : 4,500ms
 


	24. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
실제 DOM 업데이트 예시 GOOD PRACTICE
✅ Good Practice
• 업데이트를 모아 1번만 DOM을 수정하도록 변경
• 딱 1번의 Reflow, Repaint 발생
• 성능 측정 결과 : 250ms
• 이전 Practice와 약 22배 차이
 


	25. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
JavaScript Layout
동시에 발생한 업데이트들을
최대한 모으는 작업
서비스의 규모가 커지고 코드가 복잡해 질수록
점점 더 어려운 일이 된다
정리
• JavaScript로 화면을 업데이트 하기 위해 DOM을 수정할 때에는,
성능을 위해 동시에 발생한 업데이트들을 최대한 모아야 함
• 서비스의 규모가 커질수록 점점 힘든 일이 될 수 밖에 없음
• ex 2013년도의 Facebook도 동일한 문제를 겪었음 React의 전신인 Fax.js가 등장한 발단
 


	26. 선수 지식 3/3  JavaScript는 화면을 어떻게 업데이트 시키는걸까? 주의 할 점
React.js Layout
Virtual DOM
동시에 발생한 업데이트들을 자동으로 모아서
DOM을 한번만 수정하도록 자동으로 도와줌
Virtual DOM이 이 과정을 자동으로 해 줍니다
• 프로그래머가 일일이 신경쓰지 않아도 Virtual DOM이 자동으로 버퍼 역할을 수행
• 원리에 대해서는 뒷장에서 자세히 이야기 하겠습니다 😃
 


	27. Virtual DOM이란?
Virtual DOM은  DOM의 복제판
• Virtual DOM은 실제 DOM Acutal DOM 을 똑같이 흉내낸 복제판
• 자바스크립트 객체로 이루어져 있으며 인메모리에 저장됨
• Actual DOM과는 달리 Virtual DOM은 수정되어도 브라우저가 렌더링을 다시 진행하지 않음
->
Virtual DOM을 생성하고 수정하고 파괴하는 작업은 Actual DOM을 그렇게 하는 것에 비해 매우 값이 싼 연산임
Virtual DOM 사본 Actual DOM
복제
 


	28. React.js와 Virtual DOM
React는  업데이트가 발생할 시 Virtual DOM에 먼저 반영함
• React에서는 업데이트가 발생할 때 Virtual DOM에 먼저 변경 사항들을 반영해 봄
동시에 일어난 업데이트가 모이게 됨 Virtual DOM이 일종의 버퍼 역할을 수행
Virtual DOM 사본 Actual DOM
업데이트 발생!
=
Virtual DOM에 먼저 반영
업데이트가 발생하지 않음
업데이트 발생
 


	29. React.js와 Virtual DOM
React는  업데이트가 발생할 시 Virtual DOM에 먼저 반영함
• Virtual DOM에 업데이트가 다 모였다면 딱 한번만 Actual DOM을 수정함
->
Virtual DOM을 이용해 일종의 업데이트 Batching 일괄 처리 수행
Virtual DOM 사본 Actual DOM
업데이트 발생!
=
Virtual DOM에 먼저 반영
업데이트가 발생하지 않음
업데이트 발생
동시에 발생한 모든 업데이트를 모아
딱 한번만 Actual DOM을 수정
 


	30. React.js와 Virtual DOM
만약  업데이트가 한번 더 발생한다면?
1. 업데이트를 반영한 새로운 Virtual DOM Next Virtual DOM 생성
Actual DOM
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
새롭게 업데이트 된 노드
 


	31. React.js와 Virtual DOM
만약  업데이트가 한번 더 발생한다면?
1. 업데이트를 반영한 새로운 Virtual DOM Next Virtual DOM 생성
2. 2개의 Virtual DOM을 비교해 다른 부분을 찾음 Next Virtual DOM
<->
Prev Virtual DOM
이 과정을 Diffing 이라고 하며 Diffing Algorithm을 사용함
Actual DOM
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
새롭게 업데이트 된 노드
Diffing
 


	32. React.js와 Virtual DOM
만약  업데이트가 한번 더 발생한다면?
1. 업데이트를 반영한 새로운 Virtual DOM Next Virtual DOM 생성
2. 2개의 Virtual DOM을 비교해 다른 부분을 찾음 Next Virtual DOM
<->
Prev Virtual DOM
3. Diffing 과정으로 찾은 변경점을 한번에 Actual DOM에 반영함
Actual DOM
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
새롭게 업데이트 된 노드
Diffing
Update!
새로 업데이트
 


	33. React.js와 Virtual DOM
만약  업데이트가 한번 더 발생한다면?
1. 업데이트를 반영한 새로운 Virtual DOM Next Virtual DOM 생성
2. 2개의 Virtual DOM을 비교해 다른 부분을 찾음 Next Virtual DOM
<->
Prev Virtual DOM
3. Diffing 과정으로 찾은 변경점을 한번에 Actual DOM에 반영함
4. Prev Virtual DOM 교체
Actual DOM
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
새로 업데이트
 


	34. React.js와 Virtual DOM
Reconciliation  재조정, 화해
• 이 전체의 과정을 Reconciliation 이라고 부름
• 2개의 Virtual DOM을 비교해 재조정 시킨다는 의미
Actual DOM
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
새롭게 업데이트 된 노드
1. Diffing
2. Update!
새로 업데이트
 


	35. React.js와 Virtual DOM
정리
•  React 에서는 업데이트를 Virtual DOM을 통해 진행함
• Virtual DOM은 Reconciliation 과정을 거쳐 동시에 발생한 업데이트를 일괄 처리함
• JavaScript만 이용해 DOM을 수정하는 것 보다 훨씬 편함
Virtual DOM을 이용한 방식의 업데이트는 대부분의 상황에 충분히 빠른 업데이트를 보장
• 주의 그러나 이 말이 Actual DOM을 직접 조작하는 것 보다 무조건 빠르다는 이야기는 아님
• Virtual DOM을 생성하고 비교하는 과정 또한 오버헤드가 존재하기 때문
중요한 초점은 엄청난 최적화 테크닉이 없어도 대부분의 상황에 충분히 빠른 업데이트를 제공할 수 있다는 점
 


	36. 1. 리액트를 왜  만들었을까?
2. 리액트의 업데이트는 왜 편리한걸까?
3. 리액트의 Reconciliation 과정은 어떻게 진행될까?
• Reconciliation은 리액트에서 Virtual DOM을 이용해 업데이트를 효율적으로 처리하는 과정
• Virtual DOM은 어떻게 만들어지며, 어떻게 생겼을까?
• 두 Virtual DOM을 비교하는 Diffing 과정은 어떻게 이루어질까?
4. 리액트를 사용할 때 어떤 점을 유의해야 할까?
 


	37. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
Virtual DOM은 사실 React 컴포넌트가 반환하는 값 들로 이루어짐
• React 컴포넌트는 React Element라는 객체를 반환하는 함수
• React Element 객체는 Virtual DOM의 구성 요소임
• 결론적으로 Virtual DOM은 React 컴포넌트들이 반환하는 값이 모여 만들어짐
간단한 예시와 함께 살펴 보겠습니다 🤔
 


	38. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
아주 심플한 React 컴포넌트 예시
• main 태그 하나만 렌더링 하는 아주 심플한 리액트 컴포넌트
렌더링 결과
 


	39. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
아주 심플한 React 컴포넌트 예시
• main 태그 하나만 렌더링 하는 아주 심플한 리액트 컴포넌트
• 리액트에서는 JSX 문법을 이용해 컴포넌트가 렌더링 할 UI를 표현함
JSX 문법
 


	40. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
아주 심플한 React 컴포넌트 예시
• main 태그 하나만 렌더링 하는 아주 심플한 리액트 컴포넌트
• 리액트에서는 JSX 문법을 이용해 컴포넌트가 렌더링 할 UI를 표현함
• 그러나 브라우저는 JSX 문법을 해석할 수 없음
브라우저는 오직 순수한 HTML, CSS, JS만 해석함
JSX 문법
????
브라우저는 JSX를 해석할 수 없음
 


	41. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
React 컴포넌트는 실행 전 다음과 같이 변환됨
• 사실 리액트 컴포넌트의 JSX는 실행 전 Babel Transpiler에 의해 변환됨
• 하나의 JSX Element는 하나의 React.crateElement 메서드 호출로 변환 됨
->
React.createElement는 React Element 객체를 생성하는 메서드임
 


	42. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
어떻게 변환되는 걸까?? React.createElement 메서드
• 첫번째 인수 : 생성하려는 요소의 타입
• HTML 태그라면 태그의 이름 ex main
• React 컴포넌트라면 컴포넌트의 이름 ex App
 


	43. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
어떻게 변환되는 걸까?? React.createElement 메서드
• 두번째 인수 : 생성하려는 요소의 Attributes or Props
• 객체 형태로 전달함
• 만약 className App Props가 추가로 있었다면 2번째 인수로 전달하는 객체에 프로퍼티로 추가되었을 것임
 


	44. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
어떻게 변환되는 걸까?? React.createElement 메서드
• 세번째 인수 : 생성하려는 요소의 Children
• Children또한 Element라면 React Element 함수를 다시 호출함 재귀적
 


	45. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
React.createElement 결과 ReactElement 객체
• React.createElement 함수는 React Element 객체를 반환 함
• React Element 객체의 프로퍼티에는 Element의 모든 정보가 들어있음
• type, key, ref, props 등등 …
반환
React Element
 


	46. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
React Element 객체들이 모여 Virtual DOM을 구성함
Virtual DOM
 


	47. Virtual DOM은 어떻게  만들어질까?
결론 : Virtual DOM은 React 컴포넌트의 반환값들이 모인 트리
• React 컴포넌트 React Element 반환
• React Element
->
Virtual DOM 구성
<
3
>
Virtual DOM
<
2
>
React Element
<
1
>
React Component
 


	48. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
1. 두 트리를 레벨 별로 비교
2. 다른 타입의 Element : 트리 새로 구성
3. 같은 타입의 DOM Element : 변경된 속성만 갱신
4. 같은 타입의 Component Element
:
Props만 변경함, State는 유지
5. 리스트 렌더링
• Key가 없을 때 : 순서대로 비교
• Key가 있을 때 : Key를 기준으로 비교함
Prev Virtual DOM
Next Virtual DOM
1. Diffing
 


	49. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
1. 두 트리를 레벨 별로 비교
• 따라서 Root 노드끼리 가장 처음 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
Level 1.
Level 2.
 


	50. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
2. Element의 타입이 달라졌을 때 하위 트리를 재 구축
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
span
->
div
타입 변경
Actual DOM
달라진 노드 아래의
서브트리를 아예 파괴 후 재 생성함
 


	51. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
3. Element의 Props만 달라졌을 때 : 변경된 Props만 갱신 함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
id Props 추가
Actual DOM
변경된 속성, Props만 갱신
 


	52. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
3. Component의 Props만 달라졌을 때 : 변경된 Props만 갱신 함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
value Props 변경
Actual DOM
변경된 속성, Props만 갱신
 


	53. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
third 추가
 


	54. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li second /li li third /li
li first /li
 


	55. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li second /li li third /li
li first /li
Equal
 


	56. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li second /li li third /li
li first /li
Equal
 


	57. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li second /li li third /li
li first /li
새로운 노드!
Actual DOM에 이것만 추가
 


	58. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 앞에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
third 추가
 


	59. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li first /li li second /li
li third /li
 


	60. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li first /li li second /li
li third /li
Not Equal
 


	61. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li first /li li second /li
li third /li
Not Equal
 


	62. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
4. 리스트 렌더링 : Key가 없을 떄
• 리스트 맨 뒤에 요소가 추가되었을 때 순서대로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li first /li li second /li li first /li li second /li
li third /li
새로운 노드!
Actual DOM에 추가
 


	63. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
5. 리스트 렌더링 : Key가 있을때
• key값을 기준으로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
 


	64. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
5. 리스트 렌더링 : Key가 있을때
• key값을 기준으로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
li key 3
first
/li
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
 


	65. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
5. 리스트 렌더링 : Key가 있을때
• key값을 기준으로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
li key 3
first
/li
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
Equal
 


	66. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
5. 리스트 렌더링 : Key가 있을때
• key값을 기준으로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
li key 3
first
/li
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
Equal
 


	67. Reconciliation 과정에서 2개의  Virtual DOM은 어떤 기준으로 비교될까?
Diffing Algorithm
5. 리스트 렌더링 : Key가 있을때
• key값을 기준으로 비교함
Next Virtual DOM
Prev Virtual DOM
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
li key 3
first
/li
li key 1
first
/li
li key 2
second
/li
새로운 노드!
Actual DOM에 추가
 


	68. 1. 리액트를 왜  만들었을까?
2. 리액트의 업데이트는 왜 편리한걸까?
3. 리액트의 Reconciliation 과정은 어떻게 진행될까?
4. 리액트를 사용할 때 어떤 점을 유의해야 할까?
 


	69. 유의 할 점  #1
불 필요한 Element Type 업데이트는 피하자
❌
✅
 


	70. 유의 할 점  #2
key에 index를 사용하지 말자
React는 key를 기준으로 Element가 업데이트 되었는지 판단하기 때문에
리스트에 추가, 수정, 삭제가 발생하게 될 경우 예상치 못한 동작을 발생시킬 수 있음
 


	71. 유의 할 점  #2
key에 index를 사용하지 말자
React는 key를 기준으로 Element가 업데이트 되었는지 판단하기 때문에
리스트에 추가, 수정, 삭제가 발생하게 될 경우 예상치 못한 동작을 발생시킬 수 있음
 


	72. 1부 : 리액트  톺아보기
2023.06.08 이정환
React는 어쩌다, 무엇을 위해 만들어지게 된 걸까?
React의 업데이트에는 어떤 비밀이 숨어있을까?
 


	73. 리액트의 특징 1/3  선언형 프로그래밍
명령형 프로그래밍
• 목적이 아닌 과정을 일일이 나열하는 것
• ex 파스타를 먹으러 목적 식당에 방문했을 때 모든 조리과정과 서빙 과정을 일일이 지시하는 것
선언형 프로그래밍
• 목적만 간결하게 이야기 하는 것
• ex 파스타를 먹으러 목적 식당에 방문했을 때 파스타를 그냥 주문하는 것
추상화 : 주방에서 발생하는 복잡한 조리 과정은 몰라도 된다
 


	74. 리액트의 특징 2/3  컴포넌트 기반의 UI 표현
컴포넌트
• 화면의 구성 요소를 독립적인 기능을 할 수 있는 작은 단위로 쪼개 놓은 것
• 재 사용성 증가
• 가독성 증가
• 생산성 증가
<
Header/
<
Body/
<
Footer/
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