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	1. ENFOQUE RESOLUCIÓN
DE PROBLEMAS
DEMETRIO  CCESA RAYME
 


	2. De la memorización  del
conocimiento matemático
para resolver problemas
A resolver problemas
para adquirir
conocimiento matemático
¿POR QUÉ UN ENFOQUE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS?
• La resolución de situaciones problemáticas es la
actividad central de la matemática,
• Es el medio principal para establecer relaciones de
funcionalidad matemática con la realidad cotidiana.
 


	3. IMPORTANCIA DEL ENFOQUE  RESOLUCION DE
PROBLEMAS
¿PARA QUÉ?
• Para promover
formas de
enseñanza
aprendizaje que
respondan a
situaciones
problemáticas
cercanas a su
realidad.
¿CÓMO?
• Recurriendo a
tareas de
progresiva
demanda cognitiva
y pertinentes a sus
características
socio cultural que
movilizan recursos
o saberes
pertinentes.
 


	4. RASGOS PRINCIPALES DEL  ENFOQUE
RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
La resolución de problemas debe impregnar íntegramente el
currículo de matemáticas
La matemática se aprende y enseña resolviendo problemas.
Las situaciones problemáticas deben plantearse en contexto
real o científico.
Problemas que respondan a los intereses y necesidades de
los estudiantes.
Los problemas sirven de contexto para desarrollar
capacidades matemáticas.
 


	5. OBJETIVOS DEL ENFOQUE  RESOLUCIÓN DE
PROBLEMAS:
Lograr que el estudiante
Se involucre
emocionalmente con
el problema
Elabore un argumento
lógico
Comunique el proceso
y solución
Investigue información
y use recursos
Evalúe su
proceso, reconociendo
capacidades y
deficiencias.
Colabore con su equipo
para el logro de la meta.
 


	6. METODOLOGÍA DE RESOLUCIÓN  DE PROBLEMAS
TRABAJAR EN
EQUIPO
PREGUNTAR
IDENTIFICAR UNA
SITUACIÓN
PROBLEMÁTICA
INVESTIGAR
 


	7. FASES DE LA  RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
1
• Comprensión
2
• Elaborar un
plan de
acción
3
• Ejecutar y
controlar el
plan
4
• Evaluación de
todo el
proceso
 


	8. MEDIOS
JUEGOS
MATERIALES
INTERCULTURALIDAD
  


	9. ESTRUCTURA
DOMINIOS
COMPETENCIAS
CAPACIDADES
  


	10. DOMINIOS MATEMÁTICOS
NÚMEROS Y
OPERACIONES
CAMBIOS  Y
RELACIONES
GEOMETRÍA ESTADÍSTICA Y
PROBABILIDAD
 


	11. LA COMPETENCIA MATEMÁTICA
SITUACIÓN/
CONDICIÓN
A
TRIBUTO/
MUESTRA
RESUELVE
ACCIÓN
SITUACIONES  PROBLEMÁTICAS DE CONTEXTO
REAL Y MATEMÁTICO QUE IMPLICAN LA
CONSTRUCCIÓN DEL SIGNIFICADO Y EL USO DE
LOS NÚMEROS Y SUS OPERACIONES
ESTRA
TEGIAS DE
EMPLEANDO DIVERSAS
SOLUCIÓN, JUSTIFICANDO Y VALORANDO
SUS PROCEDIMIENTOS Y RESULTADOS
 


	12. Un saber actuar  en un
contexto particular de
manera pertinente
Con vistas a una
finalidad
Seleccionando y
movilizando una
diversidad de
recursos
Satisfaciendo ciertos
criterios de acción
considerados
esenciales
COMPETENCIA
MATEMÁTICA
 



	14. Resuelve problemas
de cantidad
Resuelve  problemas de
regularidad, equivalencia
y cambio
Resuelve
problemas de
forma, movimiento
y localización
Resuelve problemas
de gestión de datos
e incertidumbre
COMPETENCIAS
DE MATEMÁTICA
 


	15. Competencia :
RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD
Dotar  de significado a estos
conocimientos en la situación y
usarlos para representar o
reproducir las relaciones entre
sus datos y condiciones.
Discernir si la solución buscada
requiere darse como una
estimación o cálculo exacto, y
para ello selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de
medida y diversos recursos.
El razonamiento lógico en esta
competencia es usado cuando el
estudiante hace comparaciones,
explica a través de analogías, induce
propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos, en el proceso
de resolución del problema
El estudiante solucione
problemas o plantee nuevos
problemas que le demanden
construir y comprender las
nociones de número, de
sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades
 


	16. Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas
Comunica su
comprensión
sobre  los
números y las
operaciones
Usa estrategias
y
procedimientos
de estimación y
cálculo
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones
COMPETENCIA:RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
 


	17. C
a
p
a
c
i
d
a
d
e
s
• T
ransformar las  relaciones entre los datos y
condiciones de un problema a una expresión
numérica (modelo)
• Es plantear problemas a partir de una situación o
una expresión numérica dada.
• Evaluar si el resultado obtenido o la expresión
numérica formulada (modelo), cumplen las
condiciones iniciales del problema.
Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas.
• Expresar la comprensión de los conceptos
numéricos, las operaciones y propiedades, las
unidades de medida, las relaciones que establece
entre ellos
• Usando lenguaje numérico y diversas
representaciones; así como leer sus
representaciones e información con contenido
numérico.
Comunica su
comprensión
sobre los
números y las
operaciones
Competencia :
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
 


	18. C
a
p
a
c
i
d
a
d
e
s
• Seleccionar, adaptar,  combinar o crear una variedad
de estrategias, procedimientos como el cálculo
mental y escrito, la estimación, la aproximación y
medición, comparar cantidades; y emplear diversos
recursos.
Usa estrategias y
procedimientos
de estimación y
cálculo.
• Elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones
entre números naturales, enteros, racionales,
reales, sus operaciones y propiedades
• Basado en comparaciones y experiencias en las que
induce propiedades a partir de casos particulares
• Explicarlas con analogías, justificarlas, validarlas o
refutarlas con ejemplos y contraejemplos.
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones
Competencia :
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
 


	19. Competencia: RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIAY  CAMBIO
Plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa
estrategias, procedimientos y
propiedades para resolverlas,
graficarlas o manipular
expresiones simbólicas
Razona de manera inductiva y
deductiva, para determinar
leyes generales mediante
varios ejemplos, propiedades y
contraejemplos.
El estudiante logre caracterizar
equivalencias y generalizar regularidades
y el cambio de una magnitud con respecto
de otra, a través de reglas generales que
le permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones y
hacer predicciones sobre el
comportamiento de un fenómeno.
 


	20. Traduce datos y
condiciones  a
expresiones
algebraicas
Comunica su
comprensión
sobre las
relaciones
algebraicas
Usa estrategias
y
procedimientos
para encontrar
reglas
generales
Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones de
cambio y
equivalencia:
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIAY CAMBIO
 


	21. C
a
p
a
c
i
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a
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s
• Transformar los  datos, valores desconocidos, variables y
relaciones de un problema a una expresión gráfica o
algebraica (modelo) que generalice la interacción entre
estos.
• Evaluar el resultado o la expresión formulada con
respecto a las condiciones de la situación; y formular
preguntas o problemas a partir de una situación o una
expresión
Traduce datos
y condiciones
a expresiones
algebraicas
• Expresar su comprensión de la noción, concepto o
propiedades de los patrones, funciones, ecuaciones e
inecuaciones estableciendo relaciones entre estas
• Usando lenguaje algebraico y diversas representaciones.
Así como interpretar información que presente
contenido algebraico.
Comunica su
comprensión
sobre las
relaciones
algebraicas
Competencia 24:
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO
 


	22. C
a
p
a
c
i
d
a
d
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• Seleccionar, adaptar,  combinar o crear,
procedimientos, estrategias y algunas propiedades.
• Simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y
expresiones simbólicas que le permitan resolver
ecuaciones, determinar dominios y rangos,
representar rectas, parábolas, y diversas funciones.
Usa estrategias
y
procedimientos
para encontrar
reglas generales
• Elaborar afirmaciones sobre variables, reglas
algebraicas y propiedades algebraicas, razonando de
manera inductiva.
de manera deductiva
propiedades y nuevas
• Generalizar una regla y
probando y comprobando
relaciones.
Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
de cambio y
equivalencia
Competencia 24:
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,EQUIVALENCIA Y CAMBIO
 


	23. Competencia :
RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO  Y
LOCALIZACIÓN
2. Implica que realice mediciones directas o
indirectas de la superficie, del
perímetro, del volumen y de la capacidad
de los objetos, y que logre construir
representaciones de las formas geométricas
para diseñar objetos, planos y maquetas,
usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construcción y medida
3.Describa trayectorias y
rutas, usando sistemas
de referencia y lenguaje
geométrico
1. El estudiante se oriente y
describa la posición y el movimiento
de objetos y de sí mismo en el
espacio, visualizando, interpretando
y relacionando las características de
los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales.
 


	24. Modela objetos
con formas
geométricas  y sus
transformaciones
Comunica su
comprensión
sobre las formas
y relaciones
geométricas
Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse
en el espacio
Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN
 


	25. C
a
p
a
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d
a
d
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• Construir un  modelo que reproduzca las
características de los objetos, su localización
y movimiento, mediante formas geométricas,
sus elementos y propiedades; la ubicación y
transformaciones en el plano.
• También evaluar si el modelo cumple con las
condiciones dadas en el problema.
Modela objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones:
• Comunicar su comprensión de las propiedades
de las formas geométricas, sus
transformaciones y la ubicación en un sistema
de referencia.
• Establecer relaciones entre estas formas,
usando lenguaje geométrico y
representaciones gráficas o simbólicas
Comunica su
comprensión sobre
las formas y
relaciones
geométricas
Competencia :
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN
 


	26. C
a
p
a
c
i
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a
d
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• Seleccionar, adaptar,  combinar o crear, una variedad de
estrategias, procedimientos y recursos.
• Construir formas geométricas, trazar rutas, medir o
estimar distancias y superficies, y transformar las
formas bidimensionales y tridimensionales.
Usa estrategias
y
procedimientos
para orientarse
en el espacio
• Elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones
entre los elementos y las propiedades de las formas
geométricas; basado en su exploración o visualización.
• Justificarlas, validarlas o refutarlas, basado en su
experiencia, ejemplos o contraejemplos, y
conocimientos sobre propiedades geométricas; usando
el razonamiento inductivo o deductivo
Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas
Competencia :
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN
 


	27. Competencia :
RESUELVE
PROBLEMAS DE
GESTIÓN  DE DATOS
E INCERTIDUMBRE
2. Permitan tomar
decisiones, elaborar
predicciones razonables y
conclusiones respaldadas en
la información producida.
3. El estudiante recopila,
organiza y representa datos que
le dan insumos para el análisis,
interpretación e inferencia del
comportamiento determinista o
aleatorio de estos usando
medidas estadísticas y
probabilísticas.
1.El estudiante analice
datos sobre un tema de
interés o estudio o de
situaciones aleatorias
 


	28. COMPETENCIA:RESUELVE PROBLEMAS DE  CANTIDAD
Representa
datos con
gráficos y
medidas
estadísticas o
probabilísticas
Comunica la
comprensión de
los conceptos
estadísticos y
probabilísticos
Usa estrategias
y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos
Sustenta
conclusiones o
decisiones con
base en
información
obtenida
COMPETENCIA:RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE DATOS E INCERTIDUMBRE
 


	29. C
a
p
a
c
i
d
a
d
e
s
• Representar el  comportamiento de un conjunto de datos,
seleccionando tablas o gráficos estadísticos, medidas de
tendencia central, de localización o dispersión.
• Reconocer variables de la población o la muestra al plantear
un tema de estudio. Así también implica el análisis de
situaciones aleatorias y representar la ocurrencia de sucesos
mediante el valor de la probabilidad.
Representa datos
con gráficos y
medidas
estadísticas o
probabilísticas
• Comunicar su comprensión de conceptos estadísticos y
probabilísticos en relación a la situación.
• Leer, describir e interpretar información estadística
contenida en gráficos o tablas provenientes de diferentes
fuentes.
Comunica la
comprensión de
los conceptos
estadísticos y
probabilísticos
Competencia :
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE DATOS E INCERTIDUMBRE
 


	30. C
a
p
a
c
i
d
a
d
e
s
• Seleccionar, adaptar,  combinar o crear una
variedad de procedimientos, estrategias y
recursos para recopilar, procesar y analizar
datos.
• El uso de técnicas de muestreo y el cálculo
de las medidas estadísticas y
probabilísticas.
Usa estrategias
y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos
• Tomar decisiones, hacer predicciones o
elaborar conclusiones y sustentarlas con
base en la información obtenida del
procesamiento y análisis de datos.
• Revisión o valoración de los procesos.
Sustenta
conclusiones o
decisiones con
base en
información
obtenida
Competencia:
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE DATOS E INCERTIDUMBRE
 


	31. CAPACIDADES MATEMÁTICAS
RESUELVE
SITUACIONES
PROBLEMÁTICAS
DE CONTEXTO
REAL  Y
MATEMÁTICO
UTILIZA
EXPRESIONES
SIMBÓLICAS
MATEMATIZA
ELABORA
ESTRATEGIAS
COMUNICA
ARGUMENTA
REPRESENTA
 


	32. • Expresar en  términos matemáticos una
situación problemática de la realidad.
• Se favorece con actividades
vivenciales, lúdicas o información oral-
escrita que proporciona el entorno.
MATEMATIZAR
• Diseñar procedimientos para solucionar
un problema. Se recomienda el uso de
estrategias heurísticas que permitan al
estudiante buscar diversas vías de
solución.
ELABORAR
ESTRATEGIAS
 


	33. expresar una situación.  Desde
• Usar una variedad de esquemas para
una
representación
vivencial, concreta, pictórica, gráfica hasta
la simbólica.
REPRESENTAR
• Diálogo, a través de preguntas y
respuestas, para familiarizarse con un
vocabulario de significados matemáticos.
Se recomienda usarlo para promover la
comprensión del problema, trazar un
plan, resolver el problema y para evaluar
los resultados.
COMUNICAR
 


	34. expresiones
• Interpretar y  usar
simbólicas (incluidas las
operaciones aritméticas) que se
rigen por reglas y convenciones
matemáticas.
UTILIZAR
EXPRESIONES
SIMBÓLICAS
partes de la
llegar a una
• Conectar diferentes
información para
solución.
• Analizar una información para crear
un argumento de varios pasos.
ARGUMENTAR
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