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2. Revision de Tecnologias Web.pdf

	1. Tema 2. Revisión  de
Tecnologías Web
 


	2. Contenido
▪ World Wide  Web
▪ Programación Frontend
▪ Programación Backend
▪ Bases de Datos
▪ Sistemas Manejadores de Contenidos
▪ Hosting y Dominio
▪ Maquinas Virtuales
▪ Docker
▪ Computación en la Nube
▪ Balanceadores de Carga
 


	3. World Wide Web  (Web)
 Es uno de los servicios más populares de Internet
 Proporciona acceso a miles de millones de páginas Web que
pueden contener texto, imágenes… e hiperenlaces.
 Tres pilares básicos sobre los que se sustenta la arquitectura
lógica de la Web
 HTML -> Lenguaje de Marcas
 URL -> Localizador universal de recursos
 HTTP -> Protocolo de comunicación
 


	4. HTML
▪ Lenguaje HTML
  Página Web
 


	5. HTML
  


	6. URL
▪ Localizador universal  de recursos
▪ Permite identificar un recurso en internet
 


	7. HTTP
¿QUÉ ES?
▪ El  protocolo de transferencia de hipertexto
(HTTP, HyperText Transfer Protocol) es el
protocolo usado en cada transacción de la Web.
▪ Define la sintaxis y la semántica que utilizan los
elementos software de la arquitectura web
(clientes, servidores, proxies) para comunicarse.
 


	8. Servidores Web
▪ Computadora  en Internet que sirve páginas web a petición.
▪ Debe tener un programa ejecutándose que haga de servidor web:
Apache, Internet Information Server (IIS), nginx,etc…
▪ Este programa estará escuchando en un puerto de la máquina
(normalmente el 80) las peticiones HTTP de los clientes
 


	9. Apache
▪ El servidor  HTTP Apache es un sitio virtual o servidor
web HTTP de código abierto (software libre), para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft
Windows, Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.12.
▪ Plataformas: NetBSD, Digital UNIX, AIX, OS/2, Windows
3.x, SCO, HPUX, Novell NetWare, Macintosh, Be OS,
Windows NT, Linux, VMS, AS/400, Windows 95/98,
FreeBSD, IRIX, Solaris.
▪ Software Libre
 


	10. Internet Information Server
▪  Internet Information Services o IIS es un servidor web y un
conjunto de servicios para el sistema operativo Microsoft
Windows.
▪ A diferencia de Apache y Nginx que dividen la carga de
trabajo en diversos subprocesos, dependiendo de la
configuración incluso un subprocesos por cada request, IIS
opta por el modelo de proceso único, es decir que un solo
proceso maneja todas las peticiones.
▪ La arquitectura de IIS es modular para permitir una gestión
ordenada y la posibilidad de agregar funciones adicionales,
brinda soporte para los varios protocolos: HTTP/HTTPS,
FTP/FTPS, SMTP y NNTP, prove soporte SSL para Socket
Layer, adicionalmente provee múltiples alternativas de
autentificación como Kerberos entre otros.
 


	11. Nginx
  


	12. ¿Qué es Nginx?
▪  es un famoso software de servidor web de código abierto bajo
licencia BSD
▪ Simplificada. En su versión inicial, funcionaba en servidores web
HTTP. Sin
▪ embargo, hoy en día también sirve como proxy inverso, balanceador
de carga
▪ HTTP y proxy de correo electrónico para IMAP, POP3 y SMTP.
▪ ❖ lanzado oficialmente en octubre del 2004. El creador del software,
Igor Sysoev,
▪ comenzó su proyecto en el 2002 como un intento de solucionar el
problema
▪ C10k.
▪ ❖ Última versión nginx-1.18.0
 


	13. Características
Actualmente es uno  de los servidores más
utilizados, por las siguientes, es que es
elige para proyectos de infranetworking.
Servidor de archivos estáticos y dinámicos
● Sirve como proxy inverso + servidor de
cache
● Soporte de autenticación HTTP
● Soporta índices y autoindexado
● Balanceo de carga inteligente
● Tolerante ante fallos
● Ofrece alta disponibilidad
● Escalabilidad asegurada
● Soporte para FastCGI y FastCGI Cache
● Compatible con IPv4 e IPv6
● Soporte HTTP, SPDY, QUICK y HTTP2
● Soporte para HTTPS con certificados
SSL
● Permite hosts virtuales, así como
basados en IPs
● Streaming nativo con módulo RTMP
● Streaming de MP4 y FLV
● Acepta compresión Gzip y Brotli
● Permite manejar más de 10 mil
conexiones concurrentes.
● Puede ser usado como Proxy para
SMTP, POP3 e IMAP con soporte SSL
 


	14. Nginx vs Apache
▪  1. Nginx vs Apache – Popularidad La popularidad no es un campo
técnico, pero sí influye en el nivel de soporte comunitario que puede
tener el servidor. Nginx y Apache son muy populares y, en este
sentido, casi se podría decir que están empatados. Sin embargo,
Apache tiene un mayor apoyo de la comunidad de código abierto, lo
que lo hace ideal para proyectos educativos y particulares. Además,
Apache sigue siendo el servidor web más popular del mundo,
aunque la diferencia con Nginx no es mucha.
▪ 2. Nginx vs Apache – Seguridad En este sentido, ambos servidores
web tienen muy buenas políticas de seguridad. Con frecuencia,
ambos equipos de desarrollo publican parches de seguridad para
evitar ataques DDos. Además de esto, tienen desarrollos bastante
activos y tienen actualizaciones constantes
 


	15. Nginx vs Apache
▪  3. Apache vs Nginx – Rendimiento
▪ ● Gracias a la gestión de subprocesos que tiene, Nginx responde mejor a las
solicitudes de los clientes. Además, debido a que está basado en eventos, solo el
servidor responde con solicitudes, lo que hace que no gaste memoria
innecesariamente.
▪ ● Nginx hace un consumo más eficiente de recursos informáticos. En otras palabras,
consume menos RAM.
▪ ● Nginx procesa mejor las solicitudes múltiples. Es por eso que, cuando muchos
clientes acceden a tu servidor al mismo tiempo, Nginx es superior a Apache. 4. Nginx
vs Apache – Flexibilidad
▪ ● Sysadmin tiene que lidiar con múltiples situaciones diferentes. En este sentido, las
aplicaciones deben ser lo suficientemente flexibles como para adaptarse a lo que se
requiere.
▪ ● Apache es un servidor web muy flexible. Admite más de 60 módulos diferentes, lo
que amplía aún más su funcionalidad. Además, Apache admite la personalización de
conexiones a través de la herramienta .htaccess, mientras que Nginx no.
▪ ● Entonces, podemos decir que Apache es mucho más flexible y personalizable
 


	16. Clientes Web
▪ Computadora  u otro dispositivo conectado a Internet con un
programa capaz de realizar peticiones HTTP y mostrar las
páginas HTML devueltas
▪ Habitualmente PC con algún navegador instalado (Internet
Explorer, FireFox, Opera, Safari …)
▪ Ahora una gran cantidad de dispositivos capaces de actuar
como clientes web
▪ Asistentes Personales Digitales (PDA), teléfonos móviles,
electrodomésticos, automóviles
 


	17. PROGRAMACION FRONTEND
  


	18. Funcionamiento del Web
Cliente  Web
Servidor DNS
Partición http Servidor Web
Respuesta http
 


	19. Frontend
▪ Es la  parte de un programa o dispositivo a la que
un usuario puede acceder directamente.
▪ Son todas las tecnologías de diseño y desarrollo
web que corren en el navegador y que se
encargan de la interactividad con los usuarios.
 


	20. Lenguajes de programación
del  lado del cliente.
◼ HTML
◼ CSS
◼ JAVASCRIPT
 


	21. HTML
Características
▪ Lenguaje estático.
▪  Basado en etiquetas.
▪ El estándar lo define el W3C (World Wide Web
Constortium).
▪ Interpretado.
▪ Extensiones de archivos .html ó .htm.
 


	22. HTML
Ventajas
▪ Texto estructurado.
▪  Archivos pequeños.
▪ Fácil aprendizaje.
▪ Compatible en todos los exploradores.
Desventajas
▪ Estático.
▪ Interpretación diferente dependiendo del
navegador.
▪ Exceso de etiquetas.
 


	23. Hoja de Estilos  en cascada
(CSS)
✓ Antes de la aparición de los estilos, la presentación se manejaba
directamente dentro de los elementos HTML por medio de atributos.
✓ CSS permite separar el contenido de un documento de su presentación.
En el documento HTML:
<h2>Programacion Internet</h2>
En la hoja de estilos se define el formato de
los
encabezados h2:
h2 {
text-align: center;
color: blue;
font: italic large "Times New Roman",
serif;
}
✓ Por ejemplo:
<h2 align="center"> <font color=“blue" size=“3" face="Times
New Roman, serif“> <i>Programacion Internet Intranet </i>
</font>
</h2>
 


	24. Ventajas del uso  de CSS
✓ Estandarizar la presentación de un sitio web completo.
✓ Fácil de mantener.
✓ Diferentes usuarios pueden contar con diferentes estilos acordes a sus
necesidades. Ejemplos:
✓ Estilos para personas con dificultades visuales,
✓ Estilos para dispositivos móviles,
✓ Estilos para dispositivos monocromos,
✓ Estilos para impresión,
✓ Etc.
✓ Documentos HTML se reducen en tamaño y complejidad.
 


	25. Javascript
▪ Lenguaje de  programación Interpretado.
▪ Orientado a objetos.
▪ El estándar definido y mantenido por W3C a
través del DOM.
 


	26. Javascript
Ventajas
▪ Lenguaje de  scripting seguro y fiable.
▪ Los scripts tienen capacidades limitadas.
▪ Se ejecuta en el lado del cliente.
Desventajas
▪ Código visible por cualquier usuario.
▪ El código debe descargarse completamente.
▪ Puede poner en riesgo la seguridad del sitio con
el uso XSS (Cross Site Scripting).
▪ Problemas en navegadores antiguos.
 


	27. Javascript
Lenguajes de programación  del lado del
servidor.
 


	28. Página Web
Contenido pagina  web
Estructura
Contenido
Apariencia
Comportamiento
HTML
CSS
Javascript
• Colores
• Tipografías
• Alineación
• Efectos
• Validaciones
• Automatización
• Párrafos
• Encabezados
• Listas
•Tablas
• Capas
• Etc.
• Textos
• Imágenes
• Enlaces
• Fondos
• Tamaños
• Etc.
 


	29. Lenguajes de programación
del  lado del servidor.
▪ PHP
▪ ASP.NET
▪ JSP y Servlets
▪ Ruby
▪ Phyton
▪ Nodejs
 


	30. ¿Que es php?
▪  Lenguaje de programación interpretado
▪ Desarrollado para funcionar en el Web y puede
ser incrustado dentro de código HTML.
▪ Ingresa Código PHP como su entrada y creando
páginas Web como salida.
 


	31. Ventajas
▪ Lenguaje Multiplataforma
▪  Capacidad de conexión con mayoría manejadores de
base de datos. Destaca su conectividad con MySQL.
▪ Capacidad de expandir su potencial (llamados ext's o
extensiones).
▪ Fácil de Aprender, existe amplia documentación
▪ funciones del sistema están explicadas en su sitio oficial
www.php.org
▪ Rápida Ejecución
▪ Servidores PHP son estables, fáciles de mantener y mas
baratos.
▪ PHP tiene una infinidad de librerías y frameworks y todas
son gratuitas.
▪ PHP es más sencillo de aprender.
 


	32. Desventajas
▪ Php es  un leguaje interpretado (el servidor
interpreta el código cada vez que lo va a utilizar)
lo cual afecta a su rendimiento.
▪ Php depende de que su comunidad reaccione de
alguna u otra manera ante los reportes de bugs.
▪ Velocidad de desarrollo:. PHP es rápido si se
usa algún framework.
▪ La legibilidad del código puede verse afectada.
 


	33. Ejemplo PHP
  


	34. ASP.NET
Características
▪ Es un  framework de desarrollo.
▪ Se puede usar C#, VB.NET o J# en los
desarrollos Web.
▪ Los archivos son extensión .aspx.
▪ Las aplicaciones necesitan de Framework de
.NET.
▪ Se ejecuta en el lado del servidor.
 



	36. ASP.NET
▪ ASP.NET cambia  la manera de desarrollar
aplicaciones Web
▪ Para ser productivo → VS.NET
▪ Los clientes Web son un escenario muy
típico, cuanto antes aprendamos MEJOR
▪ XML
 


	37. ASP.NET
Ventajas
▪ Completamente orientado  a objetos.
▪ Controles de usuario personalizados.
▪ Permite la división por capas: diseño y código.
▪ Facilita el mantenimiento de grandes
aplicaciones.
▪ Rápido en la respuesta del servidor.
▪ Seguro.
 


	38. ASP.NET
Desventajas
▪ Mayor uso  de recursos
 


	39. Ejemplo código
  


	40. JSP
Características
▪ Orientado a  desarrollar páginas Web en Java.
▪ Lenguaje multiplataforma.
▪ Se ejecuta en el lado del servidor.
▪ Similar a ASP.NET en la potencia de los desarrollos.
▪ Necesita para su funcionamiento el servidor Tomcat.
▪ Permite separar el código dinámico del estático.
 


	41. JSP
▪ Las páginas  se compilan en la primera
petición.
▪ La extensión de archivo es .jsp.
▪ El código JSP se puede incrustar en
HTML.
▪ Utiliza el motor de servlets de Java.
 


	42. JSP
Ventajas
▪ Ejecución rápida  de servlets.
▪ Multiplataforma.
▪ Código bien estructurado.
▪ Se escribe en Java.
▪ Integridad con los módulos de Java.
Desventajas
▪ Complejidad en el aprendizaje.
 


	43. JSP – Ejemplo
<html><head><title>Ejemplo  de una página JSP></title></head>
<body>
<%@ language="java" %>
<%!
private int factorial( int n ) {
int f = 1;
for ( int i = 1; i <= n; i++ ) {
f *= i;
}
return f;
}
%>
<h1 align="center">Tabla de factoriales de uno a 10</h1>
<table border="1" align="center">
<tr><th>numero</th></tr><tr><th>factorial</th></tr>
<%
for ( int i = 1; i <= 10; ++i ) {
int ifact = factorial( i );
%>
<tr><td align="center"><=%i%></td>
<td align="center"><=%ifact%></td>
</tr>
<% } %>
</table>
</body>
</html>
 


	44. Pyton
Características
▪ Lenguaje multipropósito.
▪  Lenguaje interpretado.
▪ Lenguaje multiparadigma:
▪ POO.
▪ Programación estructurada.
▪ Programación funcional.
▪ Programación orientada a aspectos..
 


	45. Pyton
Ventajas
▪ Libre y  de fuente abierta.
▪ Lenguaje de propósito general.
▪ Gran cantidad de funciones y librerías.
▪ Sencillo y rápido de programar.
▪ Multiplataforma.
▪ Orientado a objetos.
▪ Portable.
Desventajas
▪ Lento por ser interpretado.
 


	46. Pyton
  


	47. Ruby
Características
▪ Lenguaje interpretado.
▪  Orientado a objetos.
▪ Sintaxis similar a la de Perl y Python.
▪ Distribuido bajo licencia de software libre.
▪ POO rápida y sencilla.
▪ Es case-sensitive.
▪ Dispone de manejo de excepciones.
▪ Portátil.
 


	48. Ruby
Ventajas
▪ Desarrollo de  soluciones de bajo costo.
▪ Software libre.
▪ Multiplataforma.
▪ Enfocado a la simplicidad y productividad.
 


	49. Ejemplo Código
class File
def  File.open_and_process(*args)
f = File.open(*args)
yield f
f.close()
end
end
File.open_and_process("testfile", "r") do |file|
while line = file.gets
puts line
end
end
Linea uno
Linea dos
 


	50. Nodejs
Características
▪ Node.js es  un entorno de tiempo de ejecución
de JavaScript en el servidor
▪ Es un Javascript "sin restricciones“
▪ Programación Asíncrona
▪ Operaciones de E/S sin bloqueos: está
pensado para que las operaciones de entrada y
salida sean sin bloqueos, por ejemplo: un
servidor web realiza una petición única y espera
una respuesta.
▪ Programación orientada a eventos (POE)
 


	51. Node js es  apropiado para
▪ Servidores Web: Con el uso de librerías que se
encuentran en los paquetes propios de Node.JS
o de terceros como Express, Koa y Hapi.
▪ Sockets: Son eventos que para realizar chats y
aplicaciones en tiempo real es una excelente
opción, sobretodo gracias a su gran velocidad.
▪ IOT: Programar placas pequeñas con poco
hardware como un Arduino, permite desarrollar
una aplicación y desplegarla.
 


	52. Node js
Ventajas
▪ tener  Javascript incorporado en la plataforma
Node.js, siendo un lenguaje fácil de aprender.
▪ Alta Concurrencia
 


	53. Ejemplo Código
const express  = require("express");
const bodyParser = require('body-parser');
const app = express();app.use(bodyParser.urlencoded({ extended: false }));
app.use(bodyParser.json());let usuario = {
nombre:'',
apellido: ''
};
let respuesta = {
error: false,
codigo: 200,
mensaje: ''
}
 


	54. BASE DE DATOS
  


	55. ¿Qué es una  base de
datos?
▪ Se llama base de datos, o también banco de
datos, a un conjunto de información
perteneciente a un mismo contexto, ordenada de
modo sistemático para su posterior
recuperación, análisis y/o transmisión. Existen
actualmente muchas formas de bases de datos,
que van desde una biblioteca hasta los vastos
conjuntos de datos de usuarios de una empresa
de telecomunicaciones.
 


	56. ¿Cómo Funciona una  base de
datos?
Una base de datos permite almacenar gran número de información de una forma
organizada para su futura consulta, realización de búsquedas, nuevo ingreso de datos,
etc. Todo esto lo permite realizar de una forma rápida y simple desde un ordenador.
Cada base de datos se compone de una o más tablas que guardan un conjunto de
datos. Éstas se divide en columnas y filas:
● Columnas: guardan una parte de la información sobre cada elemento que queramos
guardar en la tabla
● Fila: cada una conforma un registro.
 


	57. TIPOS DE BASE  DE DATOS
1. Base de datos relacional
2. Base de datos distribuida
3. Base de Datos NoSQL
4. Base de Datos gráfica o de grafos
5. Base de Datos en la nube o local
 


	58. Ventajas y Desventajas
Ventajas:
1.  Acceso simultáneo a los datos,
facilitando controlar el acceso de
usuarios de manera concurrente.
2. Reducción del espacio de
almacenamiento, debido a una
mejor estructuración de los datos.
3. Reducción del espacio de
almacenamiento, gracias a una
mejor estructuración de los datos.
4. Se refuerza la estandarización.
Debido a que es más fácil
estandarizar procesos, formas,
nombres de datos, formas, etc.
Desventajas:
1. Requiere personal calificado, debido a la
dificultad del manejo de este tipo de
sistemas.
2. Instalación costosa, ya que el control y
administración de bases de datos requiere
de un software y hardware de elevado
coste.
3. Requerimientos adicionales de Equipo
(servidores, memoria, discos duros, entre
otros. )
4. Tamaño.requiere de mucho espacio en
disco duro y también requiere de mucha
memoria principal (RAM)
 


	59. Sistemas de Manejadores
de  Contenidos (CMS)
 


	60. ¿Qué es un  CMS?
▪ El término CMS proviene del inglés Content Management System,
que significa Sistema de Gestión de Contenidos. Es un sistema
online que nos permite poner en marcha un sitio web de forma
práctica y rápida.
▪ Pero, no es únicamente eso, sino que su gran ventaja, como su
nombre lo dice, es la posibilidad de administrar contenidos
dinámicos de forma sencilla, es decir, mantener un blog, un
ecommerce o cualquier otro tipo de página web que demande una
actualización constante.
▪ Imagina tener que realizar de forma manual actualizaciones
semanales o, incluso, diarias, sin duda no funcionaría.
▪ Para esto y mucho más, un CMS es la solución ideal para todos los
que necesitan un sitio web que no sea 100% estático o momentáneo
(o sea, hecho para permanecer funcionando por un breve período).
 


	61. ¿Cuáles son las  características
principales de un CMS?
▪ Puede que no lo parezca, pero producir y publicar un contenido
simple o una página en un sitio web involucra muchos elementos
que deben tener soporte de un CMS.
▪ Esto queda muy claro cuando miramos algunas de las principales
características de este tipo de sistema:
▪ creación y publicación de páginas;
▪ edición de textos y códigos de sitios web;
▪ moderación de comentarios;
▪ control de inventario y sistema de ventas (si es ecommerce);
▪ instalación de plugins y extensiones para aumentar las funciones del
sitio;
▪ biblioteca de medios, para cargar imágenes y videos que se
utilizarán en el sitio web.
 


	62. Beneficios
1. Facilidad de  creación y
mantenimiento
2. Facilidad de uso
3. Gran cantidad de recursos
adicionales
4. Posibilidad de optimización para
búsquedas orgánicas
5. Versatilidad para proyectos de
todo tipo y tamaño
6. Buena velocidad de carga
7. Bajos costos de actualización y
mantenimiento
 


	63. Desventajas
Riesgos de seguridad
Dificultades  en el diseño
Problemas de carga
Limitaciones de funcionalidad
 


	64. CMS más utilizados  en la
actualidad
▪ WordPress
▪ Joomla!
▪ Squarespace
▪ Drupal
▪ Wix
▪ Bitrix
▪ Blogger
▪ Magento
▪ OpenCart
▪ PrestaShop
▪ TYPO3
▪ Weebly
▪ Bigcommerce
 



	66. Hosting y Dominio
  


	67. ¿Qué es un  Hosting?
Tipos de Hosting
En palabras simples, el hosting, que también es conocido como almacenamiento
web, es el espacio físico que rentas en un servidor en el que puedes guardar toda la
información de tu página web y que permite que tu sitio sea visible entre los usuarios
de Internet.
● Hosting compartido
● Servidor dedicado
● VPS (Servidor Privado Virtual)
● Cloud hosting
 


	68. ¿Qué es el  Dominio?
Es el derecho a usar un determinado nombre en
internet.
El dominio es el nombre que tendrás tú o tu marca en internet, es un nombre
por el cual las personas te reconocerán, este nombre lo deberás elegir tu,
obviamente que pondrás tu nombre o el de tu marca como dominio.
El dominio por sí solo no hace nada, pero sin él, no
hay dónde visitar tu página ni dónde enviarte un
email.
 


	69. Partes de un  Dominio
Las partes de un dominio son las siguientes:
▪ Nombre: Es el nombre que le colocarás a tu dominio, puedes poner el que más te guste pero recuerda
siempre revisar primero si el dominio que quieres está libre o ya lo usa otra persona, de ser así tendrás
que pensar en otro nombre.
▪ Extensión: Las extensiones nos sirven para indicar el giro de nuestro sitio web, por ejemplo si es una
comunidad se usa “.net”, si es una organización sin fines de lucro “.org”, si es un sitio empresarial “.com”,
además existen dominio regionales para indicar a qué país pertenecen, por ejemplo un sitio web peruano
puede usar “.pe” o “.com.pe”, etc.
 


	70. Entonces
¿Qué es Hosting  y Dominio?
hosting es tener un espacio alquilado en el disco duro de un servidor, que está preparado con todos los programas
necesarios para que puedas subir tu web (es el lugar donde almacenamos todo el contenido de una página.). Y
el dominio es la dirección necesaria para que funcione esa web, el nombre de tu sitio en internet.
 


	71. Planes De Hosting
  


	72. Hosting Gratuito
Cinco opciones  con hosting WordPress Gratis
 


	73. Dominios con extension  .bo
NIC (Network Information Center) Bolivia es la institución encargada del registro exclusivo de Dominios en Internet con la
extensión asignada a Bolivia (.bo) y sus distintas categorías: Comercial, educativa, organizacional, medios, entre otras
categorías.
nic.bo
https://nic.bo/index.php#howitworks
 


	74. WebHosting
https://www.webhosting.com.bo/registro-
dominios-bolivia.html
  


	75. MÁQUINAS VIRTUALES
  


	76. ¿QUE ES UNA  MÁQUINA
VIRTUAL?
Una máquina virtual es un software que crea una capa independiente donde se emula el
funcionamiento de un ordenador real con todos los componentes de hardware que necesita
para funcionar (disco duro, memoria RAM, tarjetas de red, tarjeta gráfica, etc.) y que puede
ejecutar cualquier sistema operativo o programa, tal y como lo haría un ordenador real.
A grandes rasgos, la única diferencia entre tu ordenador real y una máquina virtual que
ejecutes en ese mismo ordenador, es que tu ordenador sí cuenta con un hardware real,
mientras que la máquina virtual emula todos sus componentes de forma que no tiene por
qué corresponderse con el hardware físico que tienes instalado en tu ordenador real.
 


	77. ¿PARA QUÉ SIRVEN  LAS
MÁQUINAS VIRTUALES?
▪ Existen diversos usos para las máquinas virtuales, pero ya que permiten emular casi cualquier
sistema operativo estándar (Windows, GNU/Linux, MacOS, Android, etc.), y dado que se ejecutan
en una capa de software diferente y totalmente aislada, uno de los usos más frecuentes es el de
probar diferentes sistemas operativos, programas o configuraciones con total seguridad para tu
ordenador real ya que, si algo falla en la máquina virtual, este fallo no afectará en absoluto al
ordenador que la ejecuta.
 


	78. CARACTERÍSTICAS
PARTICIONAMIENTO
Es una de  las características de las máquinas virtuales que permite que se ejecuten varios sistemas
operativos en una misma máquina física y se distribuyan los recursos del sistema entre las
máquinas virtuales.
AISLAMIENTO
Es aquella característica de las máquinas virtuales, que ofrece seguridad a nivel de hardware,
aislamiento por fallas y protege el rendimiento mediante controles de recursos avanzados.
ENCAPSULACIÓN
Es una característica de las máquinas virtuales que garantiza que se guarde el estado completo de
un ordenador virtual en archivos y que se muevan y copien máquinas virtuales con la misma
facilidad que si fueran archivos.
INDEPENDENCIA DE HARDWARE
La independencia del hardware es característica de máquinas virtuales que proporciona que se
migre cualquier máquina virtual a cualquier servidor físico.
 


	79. VENTAJAS Y DESVENTAJAS  DE LAS
MÁQUINAS VIRTUALES
- Los ordenadores virtuales solo contienen software. Las máquinas virtuales no
contienen ninguna clase de componente de hardware físico por lo que no tenemos
que preocuparnos por el daño físico del hardware.
- Las ordenadores virtuales tienen el inconveniente que agregan gran complejidad al
sistema en tiempo de ejecución provocando su disminución de velocidad.
- Un programa se ejecutará a mayor velocidad si se instala sobre el sistema operativo
de la máquina física que si se instala sobre el sistema operativo del ordenador
virtual.
- Cuanta más memoria ocupa una máquina virtual, más recursos consume y por lo
tanto el rendimiento del ordenador físico disminuye drásticamente
 


	80. DOCKER
  


	81. ¿QUE ES DOCKER?
Docker  es una herramienta que permite a los
desarrolladores, administradores de sistemas ,etc
implementar fácilmente sus aplicaciones en un entorno
aislado para que se ejecuten en el sistema operativo
host, es decir, Linux. El beneficio clave de Docker es
que permite a los usuarios empaquetar una aplicación
con todas sus dependencias en una unidad
estandarizada para el desarrollo de software. A
diferencia de las máquinas virtuales, los contenedores
no tienen una sobrecarga elevada y, por lo tanto,
permiten un uso más eficiente del sistema y los
recursos subyacentes.
 


	82. ¿Cómo funciona Docker?
La  tecnología Docker usa el kernel de Linux y funciones de este, como Cgroups y
namespaces, para segregar procesos y que puedan ejecutarse de manera
independiente. Esta independencia es la intención de los contenedores, la
capacidad de ejecutar varios procesos y aplicaciones separados unos de los otros
para hacer un mejor uso de su infraestructura, y mantener la seguridad que tendría
con sistemas separados.
 


	83. Caracteristicas:
Las imágenes de  docker son portables
entre diferentes plataformas el único
requisito es que en el sistema huésped
esté disponible docker.
Es seguro, pudiendo hacer que los
contenedores se comuniquen por un
túnel solo disponible para ellos, los
contenedores están aislados en el
sistema mediante namespaces y
control groups.
 


	84. Ventajas de Docker  para
desarrolladores
● Podemos disponer de un entorno de desarrollo (devbox) o servicio en varios minutos/horas en
vez de algún día. Esto es así porque la configuración y los servicios necesarios están
automatizados en la construcción de las imágenes de los contenedores mediante Dockerfiles.
● Al estar los servicios en contenedores no hace falta instalarlos en la máquina en la que son
alojados, de forma que podemos disponer de los servicios y después eliminarlos de forma
sencilla sin “ensuciar” el sistema huésped.
● Nos permite tener versiones más parecidas o iguales a las usadas en producción. Por
ejemplo, en Arch Linux nos permite tener un mysql de la distribución Ubuntu usando la misma
versión.
 


	85. Ventajas de Docker  para
administradores.
● Pueden proporcionar entornos similares o iguales a los entornos de pruebas, QA o producción
independientemente de la distribución que se use.
● Es posible desplegar un contenedor en cualquier infraestructura Linux.
● La creación de los contenedores puede ponerse bajo un sistema de control de versiones.
 


	86. Desventajas de Docker
●  No proporciona una opción de almacenamiento.
● Mal seguimiento.
● Sin reprogramación automática de nodos inactivos.
● Las acciones se deben realizar en CLI.
● Gestión manual de múltiples instancias.
● Necesita soporte para otras herramientas.
● Implementación manual de clúster complicada.
● Riesgos de seguridad
● Dificultades en el diseño
● Problemas de carga
● Limitaciones de funcionalidad
● Riesgos de seguridad
● Dificultades en el diseño
● Problemas de carga
● Limitaciones de funcionalidad
 


	87. COMPUTACIÓN EN LA
NUBE
  


	88. COMPUTACIÓN EN LA  NUBE
Computación en la nube también llamado’ servicios en la nube’, ‘informática en la nube’ o simplemente ‘la nube’. ofrece
servicios de computación a través de la red, almacenamiento de todos nuestros archivos e información en Internet.
La computación en la nube se la relaciona con un modelo de pago por uso.
El concepto de la computación en la nube empezó en proveedores de servicio de Internet a gran
escala, como Google (Google Cloud Services), Amazon AWS (2006), Microsoft (Microsoft
Azure) o Alibaba Cloud y otros que construyeron su propia infraestructura. De entre todos ellos
emergió una arquitectura: un sistema de recursos distribuidos horizontalmente
 


	89. El concepto fundamental  de la entrega de los recursos informáticos a través de una red global tiene sus raíces en los años sesenta la
introdujo JCR Licklider. La idea de una «red de computadoras intergaláctica»
La Web 2.0 es la evolución más reciente. Sin embargo, como Internet no empezó a ofrecer ancho de banda significativo hasta los años
noventa, la computación en la nube ha sufrido algo así como un desarrollo tardío.
Salesforce.com en 1999, que fue pionera en el concepto de la entrega de aplicaciones empresariales a través de una página web
simple.
Amazon Web Services en 2002, provee un conjunto de servicios basados en la nube, incluye almacenamiento, computacion e incluso
inteligencia humana. Amazon lanzó su Elastic Compute Cloud (EC2) este permite alquilar equipos para que ejecuten aplicaciones.
 


	90. Ventajas y Desventajas
VENTAJAS
  Competitividad
- Escalabilidad
- La reducción de costos con infraestructura
- El trabajo remoto
- La centralización de la información
DESVENTAJAS
- Privacidad
- Falta de control sobre recursos
- Dependencia
- Integración
- Disponibilidad
 


	91. Características
1. Self-service a  demanda. El consumidor puede acceder y utilizar los servicios en función de sus necesidades.
2. Amplio acceso de red. Una característica clave de la computación en la nube es que los servicios se encuentran
disponibles en una red que puede ser privada, compartida o pública.
3. Pool de recursos. La mayoría de las veces esta característica se refiere a los recursos de hardware, como la
capacidad de procesamiento, la asignación de memoria o el almacenamiento.
4. Elasticidad. La escalabilidad en los métodos de despliegue tradicionales exige planificación para los recursos tanto
físicos como financieros
5. Medición de servicios. El control y la elaboración de informes sobre el uso del servicio, contribuyen al control y
optimización de los recursos por parte de los proveedores de servicios en la nube.
 


	92. Grandes empresas que  ofrecen este servicio
Casos de éxito de servicios en la nube
 


	93. Balanceadores de Carga
(Load  Balancer)
 


	94. ¿Que es un  Balanceador de
Carga?
Es una herramienta que permite que el sitio web que administremos esté siempre disponible, y
sea capaz de servir todas las peticiones a la máxima velocidad posible.
¿En que puede ayudar?
Estos aseguran que el tráfico web no se concentre en un sólo servidor, el cual eventualmente acaba saturándose
debido a las miles de peticiones por segundo que recibe de los diferentes clientes.
Cada uno de los negocios en línea (e-commerce) debe tener presente que es obligatorio contar con
servidores web de alto rendimiento y disponibilidad. Tan sólo unos breves eventos de lentitud o no
acceso a los sitios de compras, e incluso problemas a la hora de realizar los pagos, puede influir en la
decisión del cliente de volver a realizar sus compras en tales sitios.
 


	95. Esquema de
funcionamiento
Un balanceador  de carga es una herramienta, la cual direcciona a un cliente al servidor
web que se encuentre con mayor disponibilidad entre los que cuentan con el mismo
contenido. Este proceso es completamente transparente para quien accede a
determinado sitio, por lo que a simple vista no podemos detectar esto.
 


	96. TIPOS DE BALANCEO  DE
CARGA
● De tipo hardware: Consiste en un servidor dedicado con un sistema operativo en concreto, y un
software para hacer el proceso de balanceador de carga. Este servidor integra los servidores web
mediante las soluciones Plug and Play, lo que significa que tan pronto se conectan, funcionan con
poco o nada de ajustes previos.
● De tipo switch: Un balanceador de carga de este tipo necesita de un switch Layer 2 o Layer 3 para la
integración del proceso de balanceo. No se necesita de ningún dispositivo intermediario entre el
switch y el servidor web.
● Basado en software: para este caso no es necesario modificar ninguna característica de conectividad
de red. Puedes instalar el software para el propósito en los propios servidores web. Sin embargo,
puedes optar por un servidor dedicado para cumplir el rol de balanceador de carga.
ventajas y desventajas:
● Transparente para el usuario.
● Funcionalidad permanente.
● Evita la saturación de servidores.
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