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	2. Plan
• Écosystème de  l’infrastructure de la TI
• Les plateformes Matérielles et Réseautage
• Ordinateurs
• Périphériques d’entrées et de sorties
• Réseaux informatiques
• Les plateformes Logicielles
• Les Systèmes d’exploitation
• Les logiciels
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	3. Ecosystème de l’infrastructure  de la TI
3
 


	4. Les plateformes Matérielles  et Réseautage
• Ordinateurs
• Périphériques d’entrées et de sorties
• Réseaux informatiques
4
 


	5. Qu’est ce qu’un  ordinateur ?
5
 


	6. Ordinateur ?
• Un  ordinateur est un dispositif capable de traiter des informations. Il est
formé d'un certain nombre d'éléments (écran, clavier, souris,...) reliés les uns
aux autres, souvent par des fils.
• L’ordinateur est un appareil très puissant permettant de traiter les
informations avec une très grande vitesse, un degré de précision élevée et à la
faculté de stocker toutes ces informations.
• L’ordinateur est divisé en deux parties : la partie matérielle et la partie
logicielle.
6
 


	7. Mais comment ça  marche ?
• Un ordinateur doit assurer :
 le stockage de données,
 le traitement des données,
 L’échange (transport) des données
7
 


	8. Partie matérielle :  Les composants d’un
ordinateur
8
 


	9. Arrière plan d’un  ordinateur
9
 


	10. Architecture de base  d’un ordinateur
Modèle de Von Neumann
• Pour traiter une information, un microprocesseur seul ne suffit pas, il faut l’insérer
au sein d’un système minimum de traitement programmé de l’information.
• John Von Neumann est à l'origine d'un modèle de machine universelle de traitement
programmé de l’information (1946). Cette architecture sert de base à la plupart des
systèmes à microprocesseur actuel. Elle est composé des éléments suivants :
 une unité centrale
 une mémoire principale
 des interfaces d’entrées/sorties
10
 


	11. Architecture de base  d’un ordinateur
• Les différents organes du système sont reliés par des voies de
communication appelées bus.
11
 


	12. Partie matérielle :  Les composants d’un
ordinateur
• Un ordinateur est constitué de quatre éléments:
 Un microprocesseur
 Une mémoire centrale et de masse
 Une carte mère
 Des périphériques
 Les bus
12
 


	13. Microprocesseur
• Cerveau de  l’ordinateur
• Permet de :
 d’interpréter et d’exécuter les instructions d’un programme
 de lire ou de sauvegarder les résultats dans la mémoire et de communiquer avec les unités
d’échange.
 Toutes les activités du microprocesseur sont cadencées par une horloge.
 On caractérise le microprocesseur par :
 sa fréquence d’horloge : en MHz ou GHz
 le nombre d’instructions par secondes qu’il est capable d’exécuter
 la taille des données qu’il est capable de traiter : en bits
13
 


	14. Microprocesseur
• Les applications  des systèmes à microprocesseurs sont multiples et variées :
 Ordinateur
 Console de jeux
 Calculatrice
 Télévision
 Téléphone portable
 Distributeur automatique d’argent
 Etc …
14
 


	15. Mémoire
• Une mémoire  est un circuit à semi-conducteur permettant d’enregistrer, de
conserver et de restituer des informations (instructions et variables).
• Les informations peuvent être écrites ou lues.
• Il y a écriture lorsqu'on enregistre des informations en mémoire, lecture
lorsqu'on récupère des informations précédemment enregistrées.
15
 


	16. Mémoire
• Une mémoire  peut être représentée comme une armoire de rangement
constituée de différents tiroirs.
• Chaque tiroir représente alors une case mémoire qui peut contenir un seul
élément : des données.
• Le nombre de cases mémoires pouvant être très élevé, il est alors nécessaire
de pouvoir les identifier par un numéro. Ce numéro est appelé adresse.
Chaque donnée devient alors accessible grâce à son adresse
16
 


	17. Caractéristiques d’une mémoire
•  La capacité : c’est le nombre total de bits que contient la mémoire. Elle s’exprime
aussi souvent en octet.
• Le format des données : c’est le nombre de bits que l’on peut mémoriser par case
mémoire. On dit aussi que c’est la largeur du mot mémorisable.
• Le débit : c’est le nombre maximum d'informations lues ou écrites par seconde.
• Volatilité : elle caractérise la permanence des informations dans la mémoire.
L'information stockée est volatile si elle risque d'être altérée par un défaut
d'alimentation électrique et non volatile dans le cas contraire.
17
 


	18. Mémoire
18
  


	19. Mémoire centrale (vive  ou RAM)
• Permet :
 Le stockage de l’information d’une manière temporaire
 La mémoire vive est volatile
 Le lieu ou le microprocesseur trouve et stocke les données pour ses calculs
 On peut lire ou écrire des données dedans, ces données sont perdues à la mise hors
tension.
19
 


	20. Mémoire centrale (vive  ou RAM)
• Le binaire en stockage et en traitement
• Deux états 0 ou 1
20
 


	21. Mémoire de masse  (ROM)
• Une mémoire non volatile
• Permet :
 De stocker les informations à long terme, y compris lors de l’arret de l’ordinateur
 Correspond aux dispositifs de stockage magnétiques (disque dur, CD-ROM, DVD-
ROM…)
• Un support de stockage (mémoire physique ou mémoire externe)
• Une mémoire à lecture seule
21
 


	22. Carte mère
• «  plaque » de circuit imprimé qui permet de relier tous les composants
• Elle comporte des emplacements pour accepter différents types de
composants:
 Processeur
 Barrettes mémoire
 Périphériques
22
 


	23. Bus
• Un bus  est un ensemble de fils qui assure la transmission du même type
d’information. On retrouve trois types de bus véhiculant des informations en
parallèle dans un système de traitement programmé de l’information :
• un bus de données : bidirectionnel qui assure le transfert des informations entre le
microprocesseur et son environnement, et inversement.
• un bus d'adresses : unidirectionnel qui permet la sélection des informations à
traiter dans un espace mémoire (ou espace adressable)
• un bus de commande : constitué par quelques conducteurs qui assurent la
synchronisation des flux d'informations sur les bus des données et des adresses.
23
 


	24. Qu’est ce que  les périphériques d’entrées et de sorties ?
24
 


	25. Périphériques d’un ordinateur
25
  


	26. Périphériques d’un ordinateur
•  Permettent de réaliser :
 La gestion des données
 La communication
• Ils se trouvent :
 A l’intérieur du boitier de l’ordinateur (périphériques internes): cartes réseaux ou cartes
graphiques
 A l’extérieur (périphériques externes) : clavier, souris, écran …
26
 


	27. Périphériques d’un ordinateur
Périphériques  de
communication
Périphériques de
gestion des données
27
 


	28. Périphériques de communication
•  Communiquer avec un utilisateur (interagir avec lui…) via des périphériques
d’entrée/sortie:
 Périphériques d’entrée (clavier, souris, microphone, caméra vidéo…)
 Périphériques de sortie (écran, imprimante, hauts parleurs…)
• Communiquer avec un autre ordinateur via les interfaces réseau :
 Modem
 Carte réseau
28
 


	29. Périphériques de gestion  des données
• Périphériques de stockage
• Emmagasiner les données lorsqu’elles ne sont pas utilisées par le
microprocesseur
29
 


	30. Périphériques de gestion  des données
Les mémoires de masse
Lecteur ou graveur des mémoires de
stockage
Les périphériques de stockage
30
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	32. Qu’est ce que  les réseaux informatiques ?
32
 


	33. Réseaux informatiques
• Ensemble  d’objets ou de personnes interconnectés les uns avec les autres
permettant de faire circuler des éléments entre eux et ce selon des règles
bien définies.
• Un ensemble de ressources informatiques (matérielles et logicielles)
interconnectées les uns avec les autres afin de partager des données, des
ressources et d’échanger des informations.
33
 


	34. Réseaux Informatiques
• Pour  des raisons d’efficacité, on essaie de plus en plus de connecter des
systèmes indépendants entre eux par l’intermédiaire d’un réseau.
• On permet ainsi aux utilisateurs ou aux applications de partager et
d’échanger les mêmes informations.
34
 


	35. Réseaux informatiques
35
  


	36. Classification des réseaux
•  On peut établir une classification des réseaux à l’aide de leur taille.
• PAN : Personal Area Network ou réseau personnel Ce type de réseau interconnecte des équipements
personnels comme un ordinateur portable, un ordinateur fixe, une imprimante, etc…
• LAN : Local Area Network ou réseau local. Ce type de réseau couvre une région géographique limitée
(réseau intra-entreprise) et peut s’étendre sur plusieurs kilomètres.
• MAN : Metropolitan Area Network ou réseau métropolitain. Ce type de réseau possède une couverture qui
peut s'étendre sur toute une ville et relie des composants appartenant à des organisations proches
géographiquement( qq dizaines de kilomètres).
• WAN : Wide Area Network ou étendu. Ce type de réseau couvre une très vaste région géographique et
permet de relier des systèmes dispersés à l’échelle planétaire (plusieurs milliers de km).
36
 


	37. Classification des réseaux
37
  


	38. Avantages
• Echanger sans  se déplacer
• Echanger des données numériques de poste à poste sans recourir à un
support intermédiaire (clé usb, Cd…)
38
 


	39. Avantages
• Ressources partagées
39
  


	40. Avantages
• Accès simultané  , travail collaboratif:
 Permettre l’accès simultané aux fichiers et bases de données uniques et identiques
 Faciliter les échanges et la communication ce qui favorise le travail collaboratif (
messagerie…)
40
 


	41. Qu’est ce que  les plateformes logicielles ?
41
 


	42. Plateformes Logicielles
• Les  logiciels
• Les Systèmes d’exploitation
42
 


	43. Logiciel
43
  


	44. Logiciel : du  point de vue « utilisateur »
• Une application qui répond à l'un de ses besoins :
 traitement de textes
 calcul
 dessin
 recherche sur internet
 jeu, ….
44
 


	45. Logiciel
45
  


	46. Logiciel : du  point de vue « technique »
• Les logiciels contiennent des suites d’instructions qui décrivent en détail les
algorithmes.
• Les instructions d'un logiciel sont écrites dans un langage que l'ordinateur
peut comprendre, le langage binaire (0 ou 1).
• Les instructions sont écrites sous une forme facile à lire pour un humain, et
exécutable par l'appareil informatique par l'intermédiaire d'un logiciel appelé
interprète.
46
 


	47. Logiciel : du  point de vue « technique »
47
 


	48. Logiciel : du  point de vue « technique »
• Un logiciel peut contenir divers fichiers, tels que des images, des sons, des
textes ou des documents.
• Ces fichiers peuvent être utilisés par le logiciel, par exemple affichés comme
icône sur l'interface graphique, ou être mis à disposition de l'utilisateur
comme aide, comme modèle, ou comme exemple.
48
 


	49. Logiciel : du  point de vue « technique »
49
 


	50. Logiciel
• On distingue  trois couches de logiciel :
Systèmes
Application
Système de fichiers
50
 


	51. Logiciel système
• Le  système d’exploitation (Windows, Linux,…)
• Les logiciels ont besoin d'un système d'exploitation pour fonctionner.
• Le système d'exploitation (Windows, Linux…) permet d'accéder aux
ressources de la machine (lecteur de cd-rom, écran, clavier, ...)
• C'est aussi le système d'exploitation qui se charge d'exécuter les instructions
du programme constituant le logiciel.
51
 


	52. Logiciel d’application
Logiciels applicatifs
Systèmes  de gestion
des bases de données
Outils de
développement des
applications
52
 


	53. Logiciels applicatifs
• Permettent  l’automatisation de procédures de travail, ils sont développés soit
en standard, soit de façon spécifique pour répondre à un besoin particulier:
 Les applications de bureautiques
 Les applications métiers qui correspondent à certaines grandes fonctions de
l’entreprises (paie, comptabilité, facturation…)
53
 


	54. Systèmes de gestion  des bases de données
• Permettent l’accès et la gestion des bases de données
 Oracle, Access, MySQL …
54
 


	55. Outils de développement  des applications
• Les logiciels qui permettent le développement des applications
55
 


	56. Système de fichiers
Support  de stockage
Dossier
Fichier
56
 


	57. Support de stockage
•  Une représentation logicielle permet de conserver des informations de
manière durable, même lorsque l'ordinateur est éteint :
 un disque dur connecté à l'ordinateur
 un CD,
 un DVD,
 une clé USB
57
 


	58. Support de stockage
•  Un support de stockage est organisé en un ou plusieurs lecteurs sur lesquels
on va pouvoir enregistrer des informations.
• Chaque lecteur contient une arborescence de dossiers, destinés à contenir des
fichiers
58
 


	59. Dossier ou répertoire
•  Un dossier est un « endroit » d'un lecteur où l'on peut placer des fichiers ou
d'autres dossiers.
• l'ensemble des dossiers d'un lecteur, définit une arborescence, par analogie
avec la forme d'un arbre, dont toutes les branches partent d'un élément
particulier, appelé la racine de cette arborescence.
59
 


	60. Fichier
• Un fichier  est l'élément de base utilisé pour le stockage de l'information :
• Il permet de regrouper des informations cohérentes autour d'un sujet précis
• Un fichier est composé des éléments suivants :
 Un nom : comprend éventuellement une extension, qui se trouve après le caractère ' . ‘
 Un type : c'est-à-dire la catégorie d'informations qu'il contient
 Un contenu: les informations qu'il doit permettre de conserver
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	61. Logiciel : droit  d’utilisation
Payants
Gratuits
Libres
61
 


	62. Logiciels payants
• Fabriqués  par des sociétés de logiciel
• Si Ils sont vendus à l’utilisateur lors de l’achat de son ordinateur,
 seulement un droit d’utilisation, c’est une licence utilisateur.
 il n’est pas possible de le revendre séparément de la machine.
• le logiciel est sous copyright (le code source fermé et protégé),
 il n’est pas possible modifier le logiciel
Exemple : Le système d’exploitation Windows
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	63. Logiciels gratuits
• Gratuits
•  Libre utilisation
• Disponible sur Internet par téléchargement ou dans des CD-Rom
• Possible d’en faire des copies et de les faire circuler entre utilisateurs.
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	64. Logiciels gratuits
• Objectifs  :
 se faire connaître le plus rapidement possible auprès des utilisateurs,
 c’est une « carte de visite ».
 Logiciel gratuit de 6 mois à 12 mois en général, et puis payant et propriétaire dans ces
nouvelles versions
 Parfois certains sont équipés de programmes "mouchards" appelés spywares (spy =
espion).
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	65. Logiciels libres
• L’objectif  d’un logiciel libre est la garantie de la liberté de l’utilisateur
• Presque tout le temps gratuits pour l’utilisateur
• Disponible sur Internet par téléchargement ou dans des CD-Rom
• Possible d’en faire des copies et de les faire circuler entre utilisateurs.
• La grande force d’un logiciel libre est son code source ouvert et modifiable
en tout légalité
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	66. Logiciels libres
• Il  existe des logiciels libres qui sont payants,
• Libre voulant dire que le code source est ouvert et peut être modifié.
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